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1 Antes de comegar

Antes de comecar

Object Storage Service (OBS) fornece uma série de documentos para ajuda-lo a entender e

usar melhor o servigo.

Antes de usar OBS, leia este documento e outros documentos de ajuda relacionados (consulte
Tabela 1-1) para entender os conceitos basicos, cenarios de aplicacdo e operagdes de OBS,
para que vocé possa comegar rapidamente a usar o OBS.

Tabela 1-1 Documentos de OBS

Documento Descricao
Conhecimento Fornece links para Inicio rdapido, Guia de usuario, Melhores
progressivo prdticas, Perguntas frequentes, e Solugdes, para que vocé possa

localizar com facilidade e precisdo o conteudo que deseja
visualizar.

Ultimas noticias

Descreve as ultimas atualiza¢des de OBS, incluindo novas
fungdes e documentos.

Visao geral das
funcoes

Uma introdugao geral as fungdes de OBS e regides onde essas
fungdes estdo disponiveis.

Visao geral de
servico

Conceitos basicos, vantagens, cenarios de aplicativos, faturamento
e gerenciamento de permissdes para OBS.

Introducao

Um guia rapido para ajuda-lo a comegar com operagdes basicas,
como a criagdo de buckets, o carregamento de objetos, € 0
download de objetos.

Guia de operacio do
Console

Guia vocé pelas operagdes do console de OBS com exemplos de
uso elaborados.

Guia de ferramentas

Introduz as ferramentas de OBS, incluindo OBS Browser+,
obsutil, e obsfs, com exemplos de uso fornecidos.

Guia de recursos de
processamento de
imagem

Um guia de operagdo para o processamento de imagens de OBS.
Ele aborda conceitos basicos, fungdes e perguntas frequentes e
demonstra como usar esse recurso por meio do console de OBS
ou chamada das API de OBS.
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Documento Descricdo

Apresenta os conceitos basicos, cenarios de aplicativos,
limitacGes, operagdes de usuario e faturamento para o sistema de
arquivos paralelo de OBS (PFS).

Guia de recursos do
sistema de arquivos
paralelo

Uma coleg@o de melhores praticas de OBS para cenarios tipicos,
ajudando vocé a atingir suas metas de negécios com melhor
desempenho, custos mais baixos e operagcdes mais convenientes.

Melhores praticas

Referéncias de API Lista as API REST fornecidas pelo OBS, incluindo amostras de
solicitagdes, amostras de resposta e descrigdes de parametros. Ele
ajuda vocé a usar as API para conduzir o desenvolvimento
secundario.

Referéncia de SDK Descreve os kits de desenvolvimento de software (os SDK) do
OBS em linguagens de programagao convencionais, como Java,
Python, C, GO, Android e iOS. Os SDK fornecem detalhes de
parametros, exemplos e perguntas frequentes para ajuda-lo a
conduzir sem problemas a instalacdo e o desenvolvimento.

Perguntas frequentes Oferece-lhe as respostas as perguntas mais frequentes sobre OBS.

Videos Tutoriais em video sobre as fung¢des basicas de OBS sdo
fornecidos para sua referéncia.
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2 Uso de OBS

Uso de OBS

Vocé pode gerenciar recursos de OBS das seguintes maneiras:

Ferrame | Descricao Como usar Referénci

nta a

Console | Console de OBS é uma GUI Vocé precisa de uma conta Guia de

de OBS | baseada na web. Vocé pode (incluindo a senha) ou um operacio
gerenciar todos os seus recursos | usudrio de [AM para fazer do Console
de OBS através deste console. login no Console de OBS.

Para obter detalhes, consulte
Efetuando logon no Console
de OBS.

SDK Os SDK de OBS encapsulam as | Configure o ponto final Referéncia
API fornecidas por OBS para durante a preparacao do de SDK
simplificar o desenvolvimento. | ambiente e defina as chaves
Os usudrios podem usar as de acesso (AK/SK) durante a
fungdes da API fornecidas inicializagdo.
pelos SDK de OBS para ) Para obter detalhes, consulte
acessar os recursos do servigo Referéncia de SDK.
de OBS.
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Ferrame | Descricao Como usar Referénci
nta a
API OBS fornece as API REST que | Configure o ponto final Referéncia

suportam solicitacdes de durante a preparacgao do s de API
HTTP/HTTPS. Vocé pode ambiente e torne as chaves de
chamar essas API para criar, acesso (AK e SK) parte de
modificar e excluir buckets, sua assinatura em todas as
bem como para carregar, baixar | solicitacdes enviadas. Se vocé
e excluir objetos. usar as API REST para
desenvolver um programa,
precisara calcular a assinatura
com base no algoritmo de
assinatura definido por OBS e
adicionar a assinatura as
solicitagdes.
Para obter detalhes, consulte
Autenticacao de assinatura
de usuario.
OBS OBS Browser+, uma Baixe OBS Browser+ e use as | Introdug¢ao
Browser | ferramenta GUI, é um cliente teclas de acesso (AK e SK) a OBS
+ de Windows para gerenciar para autenticagdo de Browser+
recursos de OBS. Com OBS identidade. Vocé pode usar
Browser+, vocé pode gerenciar | OBS Browser+ para acessar
facilmente os recursos de OBS | diretamente os recursos de
a partir de uma extremidade OBS ou pode configurar um
local. enderego de servidor para
acessar os recursos de OBS.
Para obter detalhes sobre
como configurar o AK, SK e
endpoint de OBS Browser+,
consulte Onde posso obter
chaves de acesso (AK e SK).
obsutil obsutil ¢ uma ferramenta de Faga o download de obsutil, Introducao
linha de comando para acessar | configure o endereco do ao obsutil
0 OBS. Vocé pode usa-lo para servidor e use as chaves de
executar operagdes comuns de | acesso (AK e SK) para
configuracgdo e gerenciamento autenticacdo de identidade.
em OBS. Se vocé estiver Para obter detalhes sobre
fam.111ar1zad0 com a interface como configurar o AK, 0 SK
de lmha de comando (CLI), e o endpoint do obsutil,
obsutil € a ferramenta consulte Execuciio da
recomendada para configuracio inicial.
processamento em lote e tarefas
automatizadas.
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Ferrame | Descricao Como usar Referénci
nta a
obsfs obsfs, construido com base no Faga o download da Introducao
Filesystem in Userspace ferramenta obsfs e use as a obsfs
(FUSE), é uma ferramenta de chaves de acesso (AK e SK)
sistema de arquivos fornecida para autenticacdo de
por OBS para montar sistemas | identidade.
de arquivos paralelos nos SO Para obter detalhes sobre
de Linux. Ele permite que voc€ | ... configurar a AK e a SK
acesse facilmente o espago de de obsfs, consulte
armazenamento praticamente Inicializagﬁo de obsfs.
ilimitado em OBS da mesma
maneira que vocé usaria um
sistema de arquivos local.
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3 Acesso a OBS

Acesso a OBS

Nome de dominio de OBS

Os dois conceitos a seguir estdo relacionados aos nomes de dominio de OBS:

1.

Endpoint: OBS fornece um endpoint para cada regido. Um endpoint ¢ um nome de
dominio para acessar o0 OBS em uma determinada regido e é usado para receber
solicita¢des de acesso enviadas dessa regido. Para obter uma lista completa dos
endpoints do OBS e as regides correspondentes, consulte Regides e endpoints.

Nome de dominio de bucket: Cada bucket em OBS tem um nome de dominio. Um
nome de dominio ¢ o endereco da Internet de um bucket e pode ser usado para acessar o
bucket pela internet. E normalmente usado em cenarios de desenvolvimento de
aplicativos em nuvem e compartilhamento de dados.

Um nome de dominio de bucket de OBS esta no formato BucketName.Endpoint.

BucketName indica o nome de um bucket e Endpoint indica o nome de dominio de OBS
da regido onde o bucket esta localizado.

Tabela 3-1 lista o nome de dominio do bucket e outros nomes de dominio de OBS, incluindo

seus formatos e protocolos.

Tabela 3-1 Nomes de dominio de OBS

Tipo Estrutura Descricao Tip
ode
prot
ocol
o

Nome [Estrutura] Cada regido tem um endpoint, que | HTT

de | Endpoint ¢ o nome de dominio da regido. PS

dominio Para obter um mapeamento HTT

da [Exemplo] compl x .

" pleto entre regides e endpoints | P

regiao obs.cn- de OBS, consulte Regides e

north-4.myhuaweicloud.com endpoints.

Edigao 01 (31-08-2020)
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3 Acesso a OBS

Tipo Estrutura Descricao Tip
ode
prot
ocol
o

Nome [Estrutura] Depois que um bucket ¢ criado, HTT

de | BucketName.Endpoint vocé pode usar o nome de dominio | PS

dominio para acessar o bucket. Vocé pode HTT

de [Exemplo] montar o nome de dominio do P

bucket | bucketname.obs.cn- bucket colocando o nome do

north-4.myhuaweicloud.com bucket e o ponto de extremidade de
servigo de OBS juntos, ou vocé
pode obté-lo de Visualizacio de
informacdes de bucket no
Console do OBS e no OBS
Browser+.

Nome [Estrutura] Depois que um objeto é carregado | HTT

de | BucketName.Endpoint/ em um bucket, Yocé po@e usar o PS

dominio ObjectName nome de dominio do objeto para HTT

de acessar o objeto. Vocé pode montar | p

objeto [Exemplo] o nome de dominio do objeto

bucketname.obs.cn- colocando o nome do bucket, o

north-4.myhuaweicloud.com/ ponto de extremidade do servico do

object.txt OBS e 0 nome do objeto juntos, ou
vocé pode obté-lo através de
Visualiza¢ao de informacoes de
objetos no Console do OBS ou no
OBS Browser+. Como alternativa,
vocé pode chamar a API
GetObjectUrl por meio de um SDK
para obter o nome de dominio do
objeto.

Hosped | [Estrutura] Um nome de dominio de site HTT

agem BucketName.obs- estatico ¢ um nome de dominio de | PS

de site website.Endpoint bucket quando o bucket é ' HTT

estatico configurado para hospedar um site | p

[Exemplo] estatico.
bucketname.obs-website.cn-
north-4.myhuaweicloud.com

Vincula | Nomes de dominio que foram Vocé pode vincular um nome de HTT

cio de licenciados pelo Ministério da dominio de usuario a um bucket P

nome Industria e Tecnologia da para poder acessar o bucket por

de Informagao (MIIT) da China. meio do nome de dominio de

domini usuario.

)

definid

o pelo

usuario
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Endpoints
OBS tem um endpoint em cada regido.

Geralmente, o endpoint realizado em uma solicitacdo de acesso ao OBS deve ser o endpoint
da regido onde reside o recurso solicitado. No entanto, em alguns casos especiais, vocé pode
usar qualquer endpoint.

1. Cenarios em que o endpoint na solicitacao deve ser consistente com o endpoint da
regiio onde residem os recursos solicitados

Ao acessar um bucket ou um objeto, o endpoint na solicitagdo deve ser o endpoint da
regido onde o bucket ou objeto reside.

Por exemplo, se o bucket mybucket estiver na regido cn-north-4, vocé podera listar
objetos no bucket enviando uma solicitagdo mostrada no exemplo a seguir:

A correct example of request and response for listing objects:
[Solicitagao]

GET / HTTP/1.1

Host: mybucket.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com
Accept: */*

Date: Thu, 10 Mar 2016 08:51:25 GMT
Authorization: authorization

[Resposta]

HTTP/1.1 200 OK

x-obs-request-id: 0001EF710C000001536176DA465E4E6G

x-0obs-id-2: Rdj0zZvRkihRcjcQUgjkDGt8JuAgi2CGuULiP7Pv/cYYplsSOXxTFJIQHP5vSg5y0YC
Content-Type: application/xml

Date: Thu, 10 Mar 2016 16:58:12 GMT

x-obs-bucket-location: cn-north-4

Content-Length: 259

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<ListBucketResult xmlns="http://obs.myhuaweicloud.com/doc/2015-06-30/">
<Name>mybucket</Name>
<Prefix/>
<Marker/>
<MaxKeys>1000</MaxKeys>
<IsTruncated>false</IsTruncated>
<Contents>
<Key>object001</Key>
<LastModified>2015-07-01T00:32:16.482%</LastModified>
<ETag>"2fa3bcaaec668adc5dal77e67al22d7c"</ETag>
<Size>12041</Size>
<Owner>
<ID>b4bflb36d9cad3d984fbcb9491b6£fce9</ID>
</Owner>
<StorageClass>STANDARD</StorageClass>
</Contents>
</ListBucketResult>

Se o endpoint na solicitagdo ndo for consistente com o endpoint da regido solicitada, uma
mensagem de erro sera retornada indicando que o bucket ndo existe.

No exemplo anterior, o bucket mybucket estd na regiao cn-north-4. Se vocé usar o
endpoint cn-south-1 (mybucket.obs.cn-south-1.myhuaweicloud.com) para acessar o
bucket, o HTTP 404 sera retornado, indicando que o bucket ndo existe. Nesse caso, vocé
pode chamar a API para Obtencéo da localizacdo de bucket para obter a ID de regido
do bucket e reenviar a solicitacao.

Um exemplo incorreto de solicitacdo e resposta para listar objetos:

[Solicitagédo]
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GET / HTTP/1.1

Host: mybucket.obs.cn-south-1.myhuaweicloud.com
Accept: */*

Date: Thu, 10 Mar 2016 08:51:25 GMT
Authorization: authorization

[Resposta]

HTTP/1.1 404 NoSuchBucket

x-obs-request-id: 0001EF710C000001536176DA465E4E6H

x-obs-1d-2: Rdj0zZvRkihRcjcQUqjkDGt8JuAgi2CGuLiP7Pv/cYYplsSOxTFJQHP5vSg5yOYL
Date: Thu, 10 Mar 2016 08:51:30 GMT

Content-Length: 0

Cenarios em que qualquer endpoint pode ser usado em uma solicitaciao

Para obter a lista de buckets ou as informagdes de regido de um bucket, vocé pode usar
qualquer ponto de extremidade de regido nas solicitacdes de API enviadas, pois essas
API pesquisam os buckets solicitados em todas as regides.

Um exemplo de solicitaciio e resposta para obter informacdes de regiio de um
bucket:

Por exemplo, se o bucket mybucket estiver na regido cn-north-4 ¢ o endpoint da regido
cn-south-1 for usado na solicitagdo, as informagdes de localizacdo do bucket ainda
poderdo ser obtidas.

[Solicitagdo]

GET /?location HTTP/1.1

Host: mybucket.obs.cn-south-1.myhuaweicloud.com
Accept: */*

Date: Thu, 10 Mar 2016 08:51:25 GMT
Authorization: authorization

[Resposta]

HTTP/1.1 200 OK

x-obs-request-id: 0001EF710C000001536176DA465E4E6G

x-obs-id-2: Rdj0zZvRkihRcjcQUgjkDGt8JuAgi2CGuULiP7Pv/cYYplsSOXTFIJQHP5vSg5y0YC
Content-Type: application/xml

Date: Thu, 10 Mar 2016 16:58:12 GMT

Content-Length: length

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<Location xmlns="http://obs.myhuaweicloud.com/doc/2015-06-30/">cn-north-4</
Location>

Acesso ao OBS pela internet

Acessar OBS em uma rede publica pode gerar trafego de entrada para operacdes de gravagdo
(por exemplo, carregar dados para o OBS), bem como trafego de saida para operacdes de
leitura (por exemplo, baixar dados de OBS). O trafego de entrada ndo incorre em taxas, mas o
trafego de saida sim.

Para obter detalhes sobre o preco do trafego de saida pela Internet, consulte Detalhes de
preco do produto.

Se aceder ao OBS através de uma rede publica, pode utilizar uma URL para especificar
recursos no OBS. Um URL de OBS ¢ estruturado da seguinte forma:

Protocol://[BukcetName.]Endpoint[:Port][/Object][?Param]
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Tabela 3-2 Parametros em um URL de OBS

Paramet | Descricao Obrigat
1o 6rio ou
opciona
1
Protocolo | Indica o protocolo usado para enviar solicitagdes, que pode ser de | Obrigator
HTTP ou HTTPS. HTTPS ¢ um protocolo que garante acesso 10
seguro aos recursos. O OBS suporta HTTP e HTTPS.
BucketN [ Nome do bucket solicitado, que identifica exclusivamente um Opcional
ame bucket no OBS.
Endpoint | Nome de dominio (endpoint) da regido onde o bucket de OBS estd | Obrigator
localizado. io
Para obter detalhes sobre o nome de dominio de OBS de cada
regido, consulte Regides e endpoints.
Porta Indica a porta habilitada para protocolos usados para enviar Opcional
solicitagdes. O valor varia com a implantag@o do servidor de
software. Se nenhum numero de porta for especificado, o
protocolo usara o valor padrao. Cada protocolo de transmissao tem
seu niumero de porta padrdo.
No OBS, o niimero da porta HTTP padrao ¢ 80 ¢ o do HTTPS ¢
443.
Objeto Caminho do recurso do objeto solicitado. Opcional
Param Recurso especifico contido por um bucket ou objeto. O valor Opcional
padrao desse parametro indica que o proprio bucket ou objeto é
obtido.

Exemplo: Vocé tem um bucket chamado mybucket na regido CN North-Beijing4 (cn-
north-4). O bucket contém um objeto chamado myfolder/myfile.txt. O URL para acessar o
objeto pela rede publica é a seguinte:

https://mybucket.obs.cn-north-4. myhuaweicloud.com/myfolder/myfile.txt

(11 NOTA

Todas as solicitagdes de API, exceto a de listagem de objetos, devem conter o BucketName.
Considerando o desempenho ¢ a confiabilidade da resolugdo de DNS, o OBS exige que o nome do
bucket preceda o Endpoint quando uma solicitagdo que transporta um nome de bucket for construida
para formar um nome de dominio de trés niveis, também mencionado como nome de dominio de acesso
de hospedagem virtual.

Acesso a OBS pela intranet

O acesso ao OBS através de uma rede privada refere-se ao acesso ao OBS através da rede de
comunicac¢do interna entre diferentes servigos da HUAWEI CLOUD. Acessar o OBS através
de uma rede privada pode gerar trafego de entrada para operacdes de gravagdo (por exemplo,
carregar dados para o OBS), bem como trafego de saida para operagdes de leitura (por
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exemplo, baixar dados do OBS). Nesse caso, nem o trafego de entrada nem de saida incorre
em taxas.

Por exemplo, vocé pode acessar o0 OBS de um Elastic Cloud Server (ECS) em uma rede
privada. Esse acesso ndo ¢ suscetivel a problemas de qualidade da rede ptblica e também
reduz custos.

O OBS fornece as melhores praticas para configuragdo. Para obter detalhes, consulte Acesso
OBS pela intranet.

Verificacao da versao do OBS (OBS 2.0 ou OBS 3.0)

A arquitetura de OBS passou por duas geracdes: OBS 2.0 e OBS 3.0. Um bucket recém-
criado ¢ armazenado no OBS 3.0 por padrio, e a versdao do bucket ¢ o OBS 3.0. No entanto,
os buckets criados anteriormente ainda estdo no OBS 2.0.

Os recursos e fungdes basicos de OBS sdo suportados pelo OBS 3.0 e pelo OBS 2.0. Alguns
novos recursos sdo suportados apenas pelo OBS 3.0, como processamento de imagem e
replicagdo entre regides.

Vocé pode verificar a versdo do bucket no Console do OBS ou usar a API Head Bucket para
verificar se seu bucket estd no OBS 2.0 ou no OBS 3.0. Os detalhes estdo a seguir:

Método 1: Efetue login no console de OBS e verifique as informacdes basicas do bucket.

Se Bucket Version for 3.0, o bucket sera armazenado no OBS 3.0. Caso contrario, o bucket é
armazenado no OBS 2.0.

Método 2: Use a API Head Bucket para verificar a versiao do bucket.

Solicitagdo de exemplo:

HEAD / HTTP/1.1

Host: bucketname.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com
Accept: */*

Date: WED, 01 Jul 2015 02:23:25 GMT
Authorization: auth string

Resposta de exemplo:

HTTP/1.1 200 OK

Server: OBS

x-obs-request-id: BF2600000163D80E4C5F20FDD5BD0085

Content-Type: application/xml

x-obs-version: 3.0

x-obs-id-2: 32AAAQAAEAABAAAQAAEAABAAAQAAEAABCS8wS9100114oMWmdnivV7XmdAviewrQq
Date: WED, 01 Jul 2015 02:23:25 GMT

Content-Length: 0

Na mensagem de resposta, x-obs-version: 3.0 indica que o bucket estd armazenado no OBS
3.0. Se esse cabecalho ndo existir ou o valor desse cabegalho for exibido de outra forma, o
bucket serd armazenado no OBS 2.0.

Para obter detalhes sobre a API Head Bucket, consulte Obtencio de metadados de bucket.

Edigdo 01 (31-08-2020) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 11


https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/bestpractice-obs/obs_05_0410.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/bestpractice-obs/obs_05_0410.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/api-obs/obs_04_0023.html

Object Storage Service
Guia de usuario 4 Visdo geral das fungdo

Visao geral das funcao

Para obter detalhes, consulte Visao geral das funcao de OBS.
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Gerenciamento de permissoes

Cenario de aplicacao

Por padrio, os recursos de OBS (buckets e objetos) sdo privados. Somente os proprietarios de
recursos podem acessar seus recursos de OBS. Sem autorizagdo, outros usudrios ndo podem
acessar seus recursos de OBS. O controle de permissdo OBS significa conceder permissoes a
outras contas ou usuarios do IAM editando politicas de acesso. Por exemplo, se vocé tiver um
bucket, podera autorizar outro usuario do IAM a fazer upload de objetos para o bucket. Vocé
também pode abrir buckets para o publico, para que qualquer pessoa possa acessar seus
buckets pela Internet. OBS oferece varios métodos para ajuda-lo a atribuir permissdes de
recursos a outras pessoas. Os proprietarios de recursos podem formular politicas de controle
de permissoes diferentes com base nos requisitos de servigo para garantir a seguranga dos

dados.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para configurar

permissdes.

Ferramenta

Referéncia

Console de OBS

Controle de permissao

Os SDK

OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API

Permissoes e acoes suportadas
Configuracio de uma politica de bucket
Configuracio de uma ACL de bucket
Configuracao de uma ACL de objeto

OBS Browser+

obsutil

Configuracao de propriedades de pucket
Configuracio de propriedades de objeto
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Classes de armazenamento

Cenario de aplicacao
OBS fornece trés classes de armazenamento: Padrdo, Acesso Infrequente e Arquivo.

Diferentes classes de armazenamento atendem a diferentes requisitos de desempenho e custos
de armazenamento.

® A classe de armazenamento Padrdo apresenta baixa laténcia de acesso e alta taxa de
transferéncia. E, portanto, ideal para armazenar grandes quantidades de arquivos quentes
(frequentemente acessados todos os meses) ou arquivos pequenos (menos de 1 MB).
Seus cenarios de aplicativos incluem analise de big data, aplicativos mdveis, videos
quentes e aplicativos sociais.

® A classe de armazenamento Acesso Infrequente € ideal para armazenar dados que sdo
acessados com pouca frequéncia (menos de 12 vezes por ano), mas tém requisitos de
resposta rapida. Seus cendrios de aplicativos incluem sincronizagdo de arquivos,
compartilhamento de arquivos e backup corporativo.

® A classe de armazenamento Arquivo ¢ ideal para arquivar dados raramente acessados
(uma vez por ano, em média). Seus cendrios de aplicagdo incluem arquivamento de
dados e backups de dados de longo prazo. A classe de armazenamento Arquivo ¢ segura,
duravel e barata, e pode ser usada para substituir bibliotecas de fitas. No entanto, pode
levar horas para restaurar dados da classe de armazenamento Arquivo.

Comparacao de classes de armazenamento

Item comparado Padrio Acesso Arquivo
Infrequente
Caracteristicas Desempenho de alto | Acesso de Armazenamento de
nivel, altamente armazenamento longo prazo para
confiavel e confiavel, barato e dados arquivados a
disponivel em tempo real um custo muito
baixo
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Item comparado Padrao Acesso Arquivo
Infrequente
Cenarios de Aplicativos Aplicativos de disco | Arquivo,
aplicagdo hospedados na da Web, backup armazenamento de
nuvem, corporativo, imagens médicas,
compartilhamento arquivamento ativo | armazenamento de
de dados, e monitoramento de | video e substituigdo
compartilhamento dados de bibliotecas de
de contetido e fitas
armazenamento de
dados a quente
Durabilidade 99,999999999% 99,999999999% 99,999999999%
Durabilidade (Multi- | 99,9999999999% 99,9999999999% Multi-AZ nio
AZ) suportado
Disponibilidade 99,99% 99% 99%
Disponibilidade 99,995% 99,5% Multi-AZ nao
(Multi-AZ) suportado
Unidade de medi¢do | 64 KB 64 KB 64 KB
minima?
Dura¢dao minima de | N/D 30 dias 90 dias
armazenamento®
Restauragdo de N/A Cobrado de acordo Duas opgoes de
dados com a quantidade de | restauragdo: urgente
dados restaurados e padrdo
(medido em GB) Cobrado de acordo
com a quantidade de
dados restaurados
(medido em GB)
Processamento de Compativel Compativel Incompativel

imagem

(11 NOTA

a: Unidade de medida minima refere-se ao limite de tamanho inferior para faturamento de objetos. Por
exemplo, se vocé carregar um objeto padrao de 32 KB (menor que a unidade de medida minima de 64
KB), sera cobrado por um objeto de 64 KB.

b: A duragdo minima de armazenamento refere-se ao limite inferior de armazenamento para cobranga de
objetos. Por exemplo, se um objeto de Acesso Infrequente tiver sido armazenado no OBS por 20 dias
(menor que a duragdo minima de armazenamento de 30 dias) e, em seguida, excluido, vocé sera cobrado
por 30 dias.

Classes de armazenamento de bucket e classes de armazenamento de objeto

Vocé pode especificar a classe de armazenamento para um bucket ao criar o bucket. Vocé
também pode alterar a classe de armazenamento de um bucket apds a criagdo do bucket.
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Um objeto herda a classe de armazenamento do bucket onde ¢é carregado. Vocé pode
especificar uma classe de armazenamento para um objeto ao carrega-lo ou pode alterar a
classe de armazenamento de objeto depois que o objeto ¢ carregado.

Alterar a classe de armazenamento de um bucket ndo altera as classes de armazenamento de
objetos existentes no bucket, mas os objetos recém-carregados herdam a nova classe de
armazenamento por padrao.

(11 NOTA

Por padrio, os objetos na classe de armazenamento Arquivo devem ser restaurados para a classe de
armazenamento Padréo antes de poderem ser baixados. Vocé pode habilitar Leitura Direta para baixar
objetos diretamente na classe de armazenamento Arquivo sem restaura-los primeiro. Leitura Direta sera
cobrada.

Alteracao das classes de armazenamento de bucket

A classe de armazenamento de um bucket s6 pode ser alterada manualmente.

Figura 6-1 lista as regras de transi¢do da classe de armazenamento do bucket. As classes de
armazenamento OBS Padrio e Acesso Infrequente suportam as diretivas de redundancia de
dados single-AZ e multi-AZ, enquanto a classe de armazenamento Arquivo suporta apenas a
diretiva de redundancia single-AZ. A politica de redundancia de dados de um bucket ndo pode
ser modificada, mesmo quando sua classe de armazenamento ¢ alterada.

Figura 6-1 Regras de alteragdo da classe de armazenamento de bucket

Standard
Bucket

Infrequent

Standard P

Bucket Bucket

Infrequent Archive

Access
Bucket

Bucket

Single-AZ storage Multi-AZ storage

Nota:

®  Alteragdo da classe de armazenamento de um bucket ndo altera as classes de
armazenamento de objetos existentes no bucket. A classe de armazenamento de um
objeto carregado posteriormente herdara a nova classe de armazenamento do bucket por
padrdo. Vocé também pode configurar regras do ciclo de vida para alterar classes de
armazenamento de objetos em um lote.

Por exemplo, se bucket1 estiver na classe de armazenamento Padrio e contiver objectl,
quando a classe de armazenamento do bucketl1 for transferida para Acesso Infrequente,
objectl ainda estara na classe de armazenamento Padrdo. Se vocé fizer upload de
object2 para bucketl apos a transicdo, object2 estara na classe de armazenamento
Acesso infrequente.
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Se a classe de armazenamento de um bucket for alterada de Arquivo para Padrdo ou
Acesso Infrequente, os objetos no bucket ndo serdo restaurados automaticamente da
classe de armazenamento Arquivo.

Alteracao de classes de armazenamento de objetos

A classe de armazenamento de um objeto pode ser alterada manualmente ou
automaticamente. Figura 6-2 lista as regras de transi¢do da classe de armazenamento de
objetos.

Transi¢cdo manual: Depois que um objeto € carregado, vocé pode alterar manualmente
suas classes de armazenamento.

Os objetos podem ser alterados manualmente da classe de armazenamento Padrio para
Acesso Infrequente ou Arquivo, ou da classe de armazenamento Acesso Infrequente para
Padréo ou Arquivo, mas os objetos na classe de armazenamento Arquivo devem ser
restaurados antes de serem alterados manualmente para a classe de armazenamento
Padréo ou Acesso Infrequente. A transigdo de objetos na classe de armazenamento
Acesso Infrequente ou Arquivo incorre em taxas de recuperagdo. Selecione uma opgao
de transi¢do apropriada com base em suas necessidades.

Transicdo automatica: O OBS fornece regras de ciclo de vida para que vocé faca a
transi¢do automatica de objetos de uma classe de armazenamento para outra. Para mais
detalhes, consulte Gerenciamento do ciclo de vida.

Os objetos podem ser alterados automaticamente da classe de armazenamento Padrdo
para Acesso Infrequente ou Arquivo, ou da classe de armazenamento Acesso Infrequente
to Arquivo.

Figura 6-2 Regras de alteracdo da classe de armazenamento de objetos

Object Object
// \\c—: tore / \

Restore
nfrequent Access IR —— | Archive frequent Access) NI Archive

Change object storage class manually Change object storage class by lifecycle rules

Nota:

® Depois que os objetos na classe de armazenamento Padrao so transferidos para a classe
de armazenamento Acesso infrequente ou Arquivo, seu status de restauragdo ¢ Nao
Restaurado.

®  Objetos na classe de armazenamento Acesso Infrequente t€ém um periodo de

armazenamento minimo de 30 dias e aqueles na classe de armazenamento Arquivo tém
um periodo de armazenamento minimo de 90 dias. Se um objeto for transferido para
outra classe de armazenamento antes de ser armazenado pelo periodo minimo de
armazenamento necessario, vocé precisara pagar pela duragdo total do armazenamento
(30 dias ou 90 dias).
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Como usar essa funcao

Vocé pode usar Console do OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para configurar
classes de armazenamento para buckets e objetos.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Criacao de um bucket

Carregamento de um arquivo

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os
SDK) em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte
o guia do desenvolvedor correspondente na pagina
Visao geral de SDK.

As API Configuracio da classe de armazenamento para
um bucket

Criagao de um bucket (adicione a configuracao de
cabecalho x-obs-storage-class).

Carregamento de objetos - PUT (adicione a
configuracdo de cabecalho x-obs-storage-class).

Carregamento de objetos - POST (adicione a
configuracdo de cabecalho x-obs-storage-class).

OBS Browser+ -

obsutil Criacao de um bucket
Configuracao de propriedades do bucket
Carregamento de um objeto

Configuracio de propriedades do objeto
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Gerenciamento de bucket

7.1 Visao geral

Um bucket € um contéiner virtual usado para armazenar objetos em OBS. O OBS fornece
armazenamento simples na forma de buckets e objetos. Diferente da estrutura de diretorios de
varias camadas convencional dos sistemas de arquivos, todos os objetos em um bucket sdo
armazenados na mesma camada logica.

Cada bucket tem seus proprios atributos, como classe de armazenamento (para mais
informagdes, consulte Classes de armazenamento), permissdes de acesso, ¢ regides. Vocé
pode especificar permissdes de acesso, classe de armazenamento, e regides ao criar buckets.
Vocé também pode configurar atributos avangados para atender aos requisitos de
armazenamento em diferentes cendrios.

OBS fornece as seguintes classes de armazenamento: Padro, acesso pouco frequente, e
arquivamento. Com suporte para diferentes classes de armazenamento, OBS atende a diversos
requisitos de desempenho e custo de armazenamento. Ao criar um bucket, vocé pode
especificar uma classe de armazenamento para o bucket, que pode ser alterada
posteriormente.

Em OBS, cada nome de bucket deve ser exclusivo e ndo pode ser alterado. A regido onde um
bucket reside ndo pode ser alterada depois que o bucket € criado. Quando um bucket € criado,
a lista de controle de acesso (ACL) do bucket é gerada por padrdo. A ACL ¢ usada para
conceder permissoes de recursos aos usuarios. Somente usudrios autorizados podem executar
operagdes como criar, excluir, exibir e configurar buckets.

Uma conta (incluindo todos os usuarios do IAM sob a conta) pode criar um maximo de 100
buckets. Vocé pode aproveitar o recurso de controle de permissdo refinado de OBS para
planejar e usar adequadamente os buckets. Por exemplo, vocé pode criar pastas em um bucket
com base em prefixos de objeto e usar versionamento refinado para isolar dados entre
diferentes departamentos.. Nao ha restri¢do quanto a quantidade e ao tamanho total dos
objetos em um bucket.

Como o OBS ¢ baseado em uma arquitetura RESTful sobre HTTP e HTTPS, vocé pode usar
localizadores de recursos uniformes (os URL) para localizar recursos.

Figura 7-1 ilustra a relacdo entre buckets e objetos no OBS.
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Figura 7-1 Buckets e objetos

‘\M‘ Bucket

Vocé pode usar métodos diferentes para criar buckets com base em seus habitos de uso e
necessidades de armazenamento. Depois que um bucket ¢é criado, vocé pode usar diferentes
maneiras para carregar arquivos (dados) para o bucket, onde esses arquivos sdo
armazenados como objetos. No OBS, baldes e objetos estio localizados em regioes
diferentes. Vocé pode usar métodos diferentes para acessar o mesmo bucket e recursos na
mesma regido.

7.2 Criacao de um bucket

Cenario de aplicacao

Os buckets s@o containers que armazenam objetos em OBS. Vocé precisa criar um bucket
antes de comegar a armazenar dados em OBS.

Pré-requisitos

Para criar um bucket, verifique se vocé tem uma conta registrada, saldo suficiente na conta,
chaves de acesso (AK e SK), e as informagdes do endpoint. Para obter detalhes, consulte
Introducio.

Restricoes

® Depois que um bucket ¢ criado, nome e regido dele ndo podem ser alterados. Especifique
uma regido adequada e um nome de bucket ao criar o bucket.

® Uma conta (incluindo todos os usuarios do IAM sob a conta) pode criar um maximo de
100 buckets. Vocé pode aproveitar o recurso de controle de permissao refinado de OBS
para planejar e usar adequadamente os buckets. Por exemplo, vocé pode criar pastas em
um bucket com base em prefixos de objeto e usar controle de permissao refinado para
implementar o isolamento de permissdo entre departamentos. No entanto, ndo ha
restricdo quanto ao niimero e tamanho total de objetos em um bucket.

® Um nome de bucket faz parte do nome de dominio de acesso e precisa ser resolvido.
Portanto, o nome do bucket deve estar em conformidade com as regras de nomeagao de
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dominio de DNS. Ao receber uma solicitacdo de criagdo de bucket, OBS verifica
estritamente o nome do bucket. Nome de um bucket:

- Deve ser exclusivo em todas as contas e regioes.

- Deve ter de 3 a 63 caracteres. Use somente letras minusculas, digitos, hifens (-), e
pontos finais (.). Se um nome de bucket contiver um periodo (.), a verificagdo do
certificado de seguranca pode ser acionada quando vocé acessar o bucket ou
objetos.

- Um nome de bucket ndo pode comegar ou terminar com um periodo (.) ou hifen (-),
e ndo pode conter dois periodos consecutivos (..) € um hifen adjacentes.

- Nao pode ser formatado como um enderego IP.

AVISO

Se vocé usar um bucket com periodos (.) no nome para acessar a OBS, o cliente exibira
uma mensagem indicando que o bucket ¢ arriscado, por exemplo, um alarme vermelho
pode ser exibido no prompt de seguranga do navegador. Isso ocorre porque o certificado
curinga SSL corresponde apenas a buckets sem periodos (.) em seus nomes quando
HTTPS ¢ usado para acesso a OBS. Recomendamos que vocé evite usar periodos (.) em
nomes de buckets.

Como usar essa fungao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para criar um

bucket.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Criacio de um bucket

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em linguagens de programacdo convencionais. Para obter
detalhes, consulte o guia do desenvolvedor na pagina Visao
geral de SDK.

As API Criacao de um bucket

OBS Browser+ -

obsutil Cria¢ao de um bucket

Como acessar um bucket

Depois que um bucket ¢ criado, vocé pode usar o nome de dominio para acessar o bucket.
Vocé pode montar o nome de dominio colocando o nome do bucket e o ponto final juntos, ou
vocé pode obté-lo visualizando as informacdes basicas do bucket no console de OBS ou em
OBS Browser+.

Um nome de dominio de acesso ¢ estruturado da seguinte forma:

[Estrutura] BucketName.Endpoint
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[Estrutura] bucketname.obs.cn-north-4. myhuaweicloud.com

Causas de falhas de criacao de bucket e solu¢des

Para obter detalhes, consulte Falha ao criar um bucket

7.3 Listagem de buckets

Cenario de aplicacao

Vocé pode listar todos os buckets criados para exibir suas informagdes.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para listar

buckets.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Efetue login no console de OBS e selecione Object Storage.
Em seguida, todos os buckets sob sua conta serdo exibidos.

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em linguagens de programacdo convencionais. Para obter
detalhes, consulte o guia do desenvolvedor na pagina Visao
geral de SDK.

As API Listagem de buckets

OBS Browser+ Faga login em OBS Browser+. Todos os buckets sob sua conta
sdo exibidos na lista de buckets.

obsutil Listagem de buckets

7.4 Visualizacao de informacoes de bucket

Cenario de aplicacao

Depois de criar um bucket no console de OBS, vocé pode visualizar as informagdes do
bucket, incluindo suas estatisticas e detalhes basicos.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para exibir
informagdes basicas do bucket.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Visualizacio de informacdes de um bucket
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Ferramenta Referéncia

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em linguagens de programagdo convencionais. Para obter
detalhes, consulte o guia do desenvolvedor na pagina Visao

geral de SDK.
As API Obtencio de metadados de bucket
OBS Browser+ -
obsutil Consultacio de propriedades de bucket

7.5 Gerenciamento de cotas de bucket

Cenario de aplicacao

Por padrio, ndo todo o sistema de OBS nem qualquer bucket tinico tem limitagdes no
tamanho total ou na quantidade de objetos que podem ser armazenados. Vocé pode definir
uma cota para um bucket para limitar o tamanho total dos objetos que podem ser carregados
no bucket. Se o tamanho total do objeto atingir o limite superior, os carregamentos de objetos
falhardo.

Uma cota de bucket pode controlar o carregamento de objetos somente depois que a cota é
definida. Se a cota do bucket for menor que a capacidade dos objetos carregados, os objetos
existentes ndo serdo excluidos, mas os novos objetos ndo poderdo ser carregados. Nesse caso,
vocé pode carregar novos objetos somente depois de excluir alguns objetos existentes até que
a capacidade de armazenamento usada seja menor que o limite da cota.

(11 NOTA

® Uma cota de bucket deve ser um inteiro ndo negativo, em bytes. O valor maximo é 263 - 1.

® OBS nao fornece uma API para excluir cotas de bucket. Vocé pode definir a cota do bucket como 0
para cancelar o limite da cota.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar as API e os SDK para gerenciar cotas de bucket.

Ferramenta Referéncia

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em linguagens de programacdo convencionais. Para obter
detalhes, consulte o guia do desenvolvedor na pagina Visao
geral de SDK.

As API Configuracio da cota de armazenamento de bucket
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7.6 Exclusao de buckets

Cenario de aplicacao

Vocé pode excluir buckets indesejados para liberar a cota de buckets. Certifique-se de que um
balde seja esvaziado antes de exclui-lo.

Um balde vazio deve atender aos seguintes requisitos:

® N3io ha nenhum objeto ou qualquer versao histérica de um objeto no bucket.

® Nio hd tarefa de carregamento de vérias partes ndo mesclada no bucket, ou seja, ndo ha
fragmento no bucket.

L] NOTA
® Sc o controle de versdo estiver ativado para o bucket, certifique-se de que todas as versdes

histéricas e versdes com o Delete Marker (que também sdo consideradas versdes historicas)
tenham sido excluidas.

® O nome de um bucket excluido pode ser reutilizado pelo menos 30 minutos ap6s a exclusdo.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para excluir

buckets.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Exclusio de um bucket

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em linguagens de programagdo convencionais. Para obter
detalhes, consulte o guia do desenvolvedor na pagina Visao
geral de SDK.

As API Exclusido de buckets

OBS Browser+ -

obsutil Exclusio de um bucket

Causas de falhas e solu¢des de exclusdao de bucket

Para obter detalhes, consulte Falha ao excluir um bucket.
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Gerenciamento de objetos

8.1 Visao geral do objeto

Um objeto ¢ a unidade béasica de armazenamento de dados no OBS. Ele consiste em dados e
metadados de objeto que descrevem os atributos desse objeto. Os dados carregados no OBS
sdo armazenados como objetos em buckets.

Um objeto consiste em dados, metadados e uma chave.

® Uma chave especifica o nome de um objeto. Uma chave de objeto ¢ uma cadeia UTF-8
que esta entre 0 e 1024 caracteres. Cada objeto ¢ identificado exclusivamente por uma
chave em um bucket.

® Metadados: especificam a descricdo do objeto. Metadados incluem metadados do
sistema e metadados personalizados. Metadados s@o carregados no OBS como pares de
chave/valor.

- Metadados do sistema sdo gerados automaticamente pelo OBS e usados para
processar dados de objetos, como Data, Comprimento do contetido, Ultima
modificagdo e Contedo-MDS5.

- Vocé pode especificar metadados personalizados para descrever o objeto ao carregar
o objeto em OBS.

® Dados: refere-se ao conteudo que o objeto contém.

Geralmente, objetos sdo gerenciados como arquivos. No entanto, OBS ¢ um servigo de
armazenamento baseado em objetos e ndo ha conceito de arquivos e pastas. Para facilitar o
gerenciamento de dados, OBS fornece um método para simular pastas. Ao adicionar uma
barra (/) em um nome de objeto, por exemplo,test/123.jpg vocé pode simular test como uma
pasta e 123.jpg como o nome de um arquivo na pasta test. No entanto, a chave do objeto
permanece test/123.jpg.

Ao carregar um objeto, vocé pode definir uma classe de armazenamento para o objeto. Se
nenhuma classe de armazenamento for especificada, a classe de armazenamento do objeto
permanecera igual a do bucket. Vocé também pode alterar a classe de armazenamento de um
objeto existente em um bucket.

Vocé pode Carregamento de um objeto em Como usar essa fun¢do com base em seus
habitos e cenarios de servico. Em seguida, o OBS armazena os arquivos como objetos no
bucket. No OBS, os buckets estdo localizados em diferentes regides. Nao importa o método
usado, vocé pode acessar 0 mesmo bucket e seus recursos na mesma regiao.

Edigdo 01 (31-08-2020) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 25



Object Storage Service
Guia de usuario

8 Gerenciamento de objetos

Diretrizes sobre nomear chaves de objeto

Embora quaisquer caracteres UTF-8 possam ser usados em um nome de chave de objeto,
nomear chaves de objeto de acordo com as diretrizes a seguir pode ajudar a maximizar a
compatibilidade das chaves de objeto com outros aplicativos. As maneiras de analisar
caracteres especiais variam de acordo com os aplicativos. As diretrizes a seguir ajudam os
nomes de chave de objeto a atender substancialmente aos requisitos de DNS, caracteres de
seguranca da Web, analisadores XML e outras APIL.

Os seguintes conjuntos de caracteres podem ser usados livremente em nomes de chaves.

Caracteres alfanuméricos (também
conhecidos como caracteres nao reservados)

[0-9a-zA-Z]

Caracteres especiais (também conhecidos
como caracteres reservados)

Ponto de exclamacao (!)
Hifen (-)

Sublinhado ()

Periodo (.)

Asterisco (*)

Aspas simples (')
Colchete esquerdo "("

Suporte direito ")"

Seguem-se exemplos de nomes de chave de objetos validos:

4my-organization
my.great photos-2014/jan/myvacation.jpg
videos/2014/birthday/videol.wmv

Porcentagem-codificacao de caracteres reservados

Se um caractere reservado tem um significado especial (conhecido como propésito reservado)
em um URI e o caractere deve ser usado para outros fins no URI, esse caractere deve ser
codificado por porcentagem. Use UTF-8 para codificar caracteres ndo ASCII. Caso contrario,
os nomes dos objetos carregados no OBS podem ser diferentes do esperado. Por exemplo, se
o caractere reservado "/" for usado como delimitador de componentes de caminho em um
URLI, o caractere tera um significado especial (separar um nome de bucket de um nome de
objeto). Se "/" for usado em um componente do caminho em um URI, use trés caracteres

"%2F" ou "%2f" para substituir "/".

Caracteres que podem exigir processamento especial

Caracteres que exigem codificacdo em um nome de chave

® Ampersand (&)

®  Sinal do dolar (%)
® Ponto-e-virgula (;)
® (Codlon (2)
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Mais sinal (+): O OBS decodifica os sinais de adi¢do (+) em um URI de solicitacdo em
espagos. Se um nome de chave de objeto original contém sinais de adigdo (+), ele deve
ser codificado em %2B antes de ser colocado no URI da solicitacdo.

Espaco: Um grande niimero de espagos consecutivos pode ser perdido em alguns casos.
Sinal da igualdade (=)

No sinal (@)

Virgula (,)

Ponto de interrogacao (?)

Caracteres ASCII: 00-1F na forma hexadecimal (0-31 na forma decimal) e 7F (127 na
forma decimal)

Evite usar os seguintes caracteres em nomes de chave, pois esses caracteres exigem muito
processamento especial para manter a consisténcia em todos os aplicativos.

Barra invertida (\)
Bragadeira esquerda ({)
Caracteres ASCII ndo imprimiveis (128-255 caracteres decimais)
Inserir simbolo (")
Bragadeira direita (})
Caractere percentual (%)
Acentuacdo / Desmarcar ()
Colchete direito (])

Aspa

Maior do que o sinal (>)
Colchete esquerdo ([)

Tilde (~)

Menos do que o sinal (<)
Hashtag (#)

Barra vertical (|)

Observe que OBS adota uma estrutura plana, na qual vocé cria buckets e armazena objetos em
buckets. Nao ha sub-buckets ou subpastas na estrutura. No entanto, vocé pode usar prefixos
de nome de chave e delimitadores para deduzir a estrutura logica como console de OBS faz. O
conceito de pasta esta disponivel no console de OBS. Suponha que o bucket
(companybucket) contenha quatro objetos com as seguintes chaves de objeto:

bucket-log/log01.txt
cgvbs/testl.txt
2015-10-14 111756.png
testl.txt

O console do OBS usa o prefixo do nome da chave (bucket-log/ ¢ cgvbs/) e o separador (/)
para exibir a estrutura de pastas, como mostra a figura a seguir.
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Summary
Upload File Create Folder

Permissions
Mame Storage Class

Litecycle Rules

Static Website Hosting

Domain Name Mgmit =
Nra ::_..:‘ N 5} CE on - % - 2 - [ =
Cross-Region Replicatior 201510-14. 6.0 Standard

Image Processing

test] b Standard

ags

As chaves 2015-10-14_111756.png ¢ key testl.txt ndo tém prefixos. Portanto, os objetos
aparecem no nivel raiz do bucket. Se vocé abrir a pasta cgvbs/, vocé vera que ela contém o
objeto testl.txt.

Summary
Upload File Create Folder
Permissions
MName Storage Class
Lifecycle Rules
=

Static Website Hosting
Domain Mame Mgmit Standard
Cross-Region Replication

Image Process Ny

Tags

Suponha que seu bucket companybucket) contenha dois objetos com as seguintes chaves de

objeto:
® obj
® 1/./obj

Se vocé chamar uma API (por exemplo, uso do SDK) para obter os objetos, podera obté-los
com éxito. Se vocé acessar os objetos do console, obj do objeto sera retornado com base no
relacionamento relativo. Porque ../ tem uma semantica especial em um URI, evite usa-lo em
chaves de objeto.

8.2 Criacao de uma pasta

Cenario de aplicacao

Vocé pode criar uma pasta em um bucket para facilitar a classifica¢do e o gerenciamento dos
dados armazenados no OBS.
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Ao contrario de um sistema de arquivos, OBS ndo envolve os conceitos de arquivo e pasta.
Para facilitar o gerenciamento de dados, OBS fornece um método para simular pastas. No
OBS, um objeto ¢ simulado como uma pasta adicionando uma barra (/) ao final do nome do
objeto no console de OBS. Quando objetos sdo listados por chamar a API, o nome do objeto
obtido ¢ o caminho do objeto e o contetido apos a ultima barra (/) € o nome real do objeto. Se
o caminho terminar com uma barra (/), isso indica que o objeto é uma pasta. A profundidade
hierarquica do objeto ndo afeta o desempenho de acesso ao objeto.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para criar uma
pasta.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Criagao de uma pasta
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.
NOTA

Criar uma pasta no OBS ¢ criar um objeto cujo tamanho ¢ 0 e cujo
nome termina com uma barra (/), no essencial.

As API -
NOTA
Criar uma pasta no OBS ¢ criar um objeto cujo tamanho ¢ 0 e cujo
nome termina com uma barra (/), no essencial.
OBS Browser+ -
obsutil Criacao de uma pasta

8.3 Carregamento de um objeto

Cenario de aplicacao

Restricoes

Vocé pode carregar arquivos ou pastas para um bucket de OBS existente. Se vocé quiser
classificar os arquivos a serem carregados, crie uma pasta e carregue dos arquivos
relacionados para a pasta.

Para obter detalhes sobre como criar uma pasta, consulte Criagdo de uma pasta.

Esses arquivos podem ser textos, imagens, videos ou qualquer outro tipo de arquivo.

® Console de OBS tem restrigdes sobre o tamanho e o nimero de arquivos carregados.

- Emregides onde o carregamento em lote ¢ suportado, um maximo de 100 arquivos
podem ser carregados por vez, com um tamanho total ndo superior a 5 GB. Se vocé
carregar apenas um arquivo no modo de carregamento em lote, esse arquivo nao
podera exceder 5 GB de tamanho.
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- Em regides onde o carregamento em lote ndo ¢ suportado, apenas um ficheiro pode
ser carregado de cada vez, com um tamanho ndo superior a 50 MB.

®  Vocé pode usar OBS Browser+ e obsutil para carregar arquivos com um tamanho total
menor que 48,8 TB. OBS Browser+ permite que vocé faga o carregamento de um
maximo de 500 arquivos por vez. Nao ha limite para o nimero de arquivos que vocé
pode carregar usando obsutil por vez.

® Usando SDK/API PUT, POST ou operagdes anexaveis, vocé pode carregar arquivos com
um tamanho total menor que 5 GB.

® Usando o carregamento de varias partes de SDK/API ou o carregamento retomavel de
SDK, vocé pode fazer carregamento de arquivos com um tamanho total menor que 48,8
TB.

® A funcdo de carregamento em lote esta disponivel somente quando as seguintes
condicdes sdo atendidas:

a. A regido em que o bucket reside suporta carregamento em lote. Atualmente, as
seguintes regides suportam carregamento em lote: CN-Hong Kong, AP-Bangkok e
AP-Singapura.

b. A versdo do bucket deve ser 3.0. Para obter detalhes sobre como exibir a versdo do
bucket, consulte Verificacao da versio do OBS (OBS 2.0 ou OBS 3.0).

®  Vocé pode carregar pastas diretamente por OBS Console, OBS Browser+, ou obsutil.

®  Vocé pode definir uma cota de bucket para limitar a capacidade dos objetos a serem
carregados em um bucket. Para mais detalhes, consulte Gerenciamento de cotas de
bucket.

®  Se o controle de versdo estiver desativado e 0o nome de um arquivo recém-carregado for
o mesmo de um arquivo no bucket, o arquivo recém-carregado substituird
automaticamente o arquivo existente e ndo reterd as informag¢des ACL do arquivo
existente. Se 0 nome da pasta recém-carregada for o mesmo de uma pasta no bucket, as
duas pastas serdo mescladas e os arquivos na nova pasta substituirdo os arquivos
homdénimos na pasta antiga.

® Se o controle de versdo estiver ativado e 0 nome de um arquivo recém-carregado for o
mesmo de um arquivo no bucket, uma nova versao sera adicionada ao arquivo existente.
Para obter detalhes sobre o controle de versdo, consulte Versionamento.

Métodos de carregamento

Método de Descric¢do

carregamento

PUT Use o método PUT ou POST quando o tamanho do arquivo a ser
(Transmissio carregado for menor que 5 GB.

de Para obter detalhes sobre as diferencas entre os dois métodos de

carregamento) | carregamento, consulte Quais sdo as diferencas entre os métodos de
carregamento PUT e POST?

POST

(carregamento
baseado em
navegador)
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Método de Descricao
carregamento

Carregamento | Use esse método quando o tamanho do arquivo a ser carregado for maior
multiparte que 5 GB e menor que 48,8 TB.

Para mais detalhes, consulte Carregamento de multiparte.
NOTA

Se vocé precisar carregar uma grande quantidade de dados (maior que 48,8 TB)
para OBS, consulte Migracio de dados locais para OBS.

Transferéncia O carregamento de arquivos grandes geralmente falha devido a mas
retomavel condigdes de rede ou falhas no programa. E um desperdicio de recursos
reiniciar o processo de carregamento apds uma falha de carregamento, e
o processo de carregamento reiniciado ainda pode sofrer com a rede
instavel. Para resolver esses problemas, vocé pode usar a API para
carregamento retomavel, cujo principio de funcionamento ¢ dividir o
arquivo a ser carregado em varias partes e carrega-las separadamente.
Esse método economiza recursos e melhora a eficiéncia no re-
carregamento, além de acelerar o processo de carregamento ao carregar
simultaneamente partes.

Para obter detalhes, consulte OBS suporta transferéncia de dados

retomaveis?
carregamento Esse método sincroniza todo o conteiido no caminho de origem local
sincrono de com o bucket de destino especificado em OBS, garantindo que o
objetos contetdo seja consistente entre o caminho local e o bucket de destino.
incrementais Sincronizagdo incremental tem os seguintes significados: 1) Incremento:

Compare o arquivo de origem com o objeto de destino e faga
carregamento somente do arquivo de origem que tiver alteragdes. 2)
Sincronizagdo: Depois que o comando for executado, verifique se o
caminho de origem local ¢ um subconjunto do bucket de destino
especificado por OBS. Ou seja, qualquer arquivo no caminho de origem
local tem seu objeto correspondente no bucket de destino em OBS.

Para obter detalhes, consulte Carregamento sincrono de objetos
incrementais.

Carregamento | A operagdo AppendObject adiciona dados ao final de um objeto em um
apensavel bucket especificado. Se ndo houver um objeto homonimo no bucket, um
novo objeto sera criado.

Para obter detalhes, consulte Anexac¢io de um objeto.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para carregar um

objeto.
Ferramenta Referéncia
Console de OBS Carregamento de um arquivo
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Ferramenta Referéncia

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK) em

varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Operacdes em objetos
OBS Browser+ Carregar por arrastamento
obsutil Carregamento de um objeto

Operacgoes relacionadas

Vocé pode especificar sua classe de armazenamento ao fazer carregamento de um objeto ou
alterar sua classe de armazenamento apds o carregamento.

Os objetos podem ser alterados da classe de armazenamento Padrdo para Acesso
infrequente ou Arquivo, ou da classe de armazenamento Acesso infrequente to Padrdo ou
Arquivo, mas os objetos na classe de armazenamento Arquivo devem ser restaurados
antes de serem alterados para a classe de armazenamento Padrao ou Acesso Infrequente.
A transi¢do de objetos na classe de armazenamento Acesso infrequente ou Arquivo
incorre em taxas de recuperacdo. Selecione uma opgao de transi¢do apropriada com base
em suas necessidades.

Objetos na classe de armazenamento Acesso infrequente tém um periodo de
armazenamento minimo de 30 dias e aqueles na classe de armazenamento Arquivo tém
um periodo de armazenamento minimo de 90 dias. Se um objeto for transferido para
outra classe de armazenamento antes de ser armazenado pelo periodo minimo de
armazenamento necessario, vocé precisara pagar pela duracgdo total do armazenamento
(30 dias ou 90 dias).

Vocé também pode configurar uma regra de ciclo de vida para alterar a classe de
armazenamento de um objeto. Para mais detalhes, consulte Gerenciamento do ciclo de
vida.

Causas de falhas de carregamento de objetos e solucdes

Para obter detalhes, consulte Falha ao carregar um objeto.

8.4 Download de um objeto

Cenario de aplicacdo

Vocé pode baixar objetos de OBS para um computador local.

OBS suporta download em lote de objetos. Para obter detalhes, consulte OBS suporta
download em lote?

(11 NOTA

Objetos na classe de armazenamento Arquivo podem ser baixados somente quando estiverem no estado
Restored.
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Como usar essa funcao

8.5 Listagem de objetos

Vocé pode usar console de OBS, OBS Browser+, as API, os SDK, ou obsutil para baixar
objetos e usar OBS Browser+ e obsutil para baixar pastas.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Download de um objeto

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Download de objetos

OBS Browser+ -

obsutil Download de um objeto

Cenario de aplicacao

Vocé pode exibir a lista de objetos criados listando objetos.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, OBS Browser+, as API, os SDK, ou obsutil para listar

objetos.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Faga login no console de OBS. Selecione Object Storage,
clique no nome de um intervalo e escolha Objects no painel
de navegagdo esquerdo para exibir todos os objetos no
intervalo.

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Listagem de objetos em um bucket

OBS Browser+ -

obsutil Listagem de objetos
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8.6 Cdpia de objetos

Cenario de aplicacao

Vocé pode copiar objetos no OBS. Um objeto de até 5 GB pode ser copiado por cada
operagdo. Para copiar um objeto com mais de 5 GB, use a API de carregamento de varias
partes. Especificamente, esta operacdo de copia permite:

Crie uma copia para um objeto.
Renomeie um objeto criando uma copia para ele e excluindo o objeto de origem.

Editar os metadados do objeto. Cada objeto tem metadados, que é um conjunto de pares
nome-valor. Vocé pode definir os metadados do objeto ao fazer o upload do objeto.
Depois de carregar o objeto, vocé pode modificar seus metadados usando uma API. Para
obter detalhes, consulte Modificacio de metadados do objeto. Vocé também pode criar
uma copia de objeto e definir os metadados. Na operagdo de copia, defina o objeto de
destino como sendo 0 mesmo que o objeto de origem.

Cada objeto contém metadados, incluindo metadados do sistema e metadados definidos
pelo usudrio. Vocé pode controlar alguns metadados do sistema. Quando vocé copia um
objeto, os metadados do sistema controlados pelo usuario e os metadados definidos pelo
usuario também sdo copiados. OBS redefine os metadados controlados pelo sistema. Por
exemplo, quando vocé copia um objeto, o OBS redefine a data de criagdo do objeto
copiado. Na solicitagdo de copia, vocé ndo precisa definir esse valor.

Ao copiar um objeto, vocé pode querer atualizar alguns metadados. Por exemplo, se o
objeto de origem estiver configurado para estar no armazenamento Padrio, talvez vocé
queira alterar a classe de armazenamento da copia do objeto para Acesso Infrequente.
Vocé também pode modificar alguns metadados definidos pelo usuario do objeto de
origem. Se vocé quiser modificar metadados, mesmo que apenas uma parte dos
metadados, que podem ser configurados pelos usuarios (definidos pelos usuarios ou pelo
sistema), especifique todos os metadados que podem ser configurados pelos usuarios no
objeto de origem na solicitagao.

Se vocé quiser que os objetos sejam copiados automaticamente para outra regido, crie uma
regra de replicag@o entre regides para que a recuperacao de desastres fora do local possa ser
garantida. Para mais detalhes, consulte Replicacao entre regioes.

(11 NOTA

Quando o controle de versdo estiver desativado para um bucket, se vocé fizer uma cépia do objecta e
salva-lo como objectb, e um objeto chamado objectb ja existir, 0 novo objectb substituira o existente.
Depois que a copia for executada com sucesso, somente o novo objectb podera ser baixado porque o
antigo objectb foi excluido. Portanto, antes de copiar um objeto, certifique-se de que ndo existe nenhum
objeto com 0 mesmo nome que a copia do objeto para impedir que os dados sejam excluidos por
engano. Objeto de origem objecta ndo muda durante a copia.

Nao ¢ possivel determinar se uma solicitagdo foi executada com sucesso usando apenas status_code no
cabegalho retornado pelo HTTP. Se 200 em status_code for retornado, o servidor recebeu a solicitagao e
comega a processar a solicitagdo. O corpo na resposta mostra se a solicitagdo foi executada com sucesso.
A solicitacdo é executada com sucesso somente quando o corpo contém ETag; caso contrario, a
solicitagdo ndo serd executada.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para copiar objetos.
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Ferramenta Referéncia

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Copia de objetos
OBS Browser+ -
obsutil Cépia de objetos

8.7 Carregamento de multiparte

Carregamento de multiparte permite carregar um Unico objeto como um grupo de partes
separadamente. Cada parte ¢ uma parte de dados de objetos consecutivos. Vocé pode fazer
carregamento de partes de objetos em qualquer sequéncia ou carrega-las de forma
independente. Uma parte pode ser recarregada apos uma falha de carregamento, sem afetar
outras partes. Depois que todas as partes sdo carregadas, o OBS mescla essas partes para criar
o objeto. Geralmente, se o tamanho de um objeto atingir 100 MB, o carregamento de
multiparte ¢ recomendado. Por exemplo, vocé deseja carregar um objeto (500 MB) em um
bucket do OBS. Nesse caso, vocé pode usar a ferramenta OBS Browser+ para carregar o
objeto em varias partes. A ferramenta divide automaticamente o objeto em varias partes para
carregamento. Como alternativa, vocé€ pode fazer uma chamada de API para carregamento de
multiparte, melhorando a eficiéncia do carregamento e reduzindo falhas.

Carregamento de multiparte oferece os seguintes beneficios:

® Melhoramento do taxa de transferéncia: Vocé pode fazer carregamento de partes em
paralelo para melhorar a taxa de transferéncia.

® Recuperagdo rapida de quaisquer falhas de rede: Pecas de tamanho pequeno podem
minimizar o impacto da falha no carregamento causada por erros de rede.

® Suspensdo conveniente e retomada do carregamento de objetos: Vocé pode fazer o
carregamento de partes a qualquer momento. Um carregamento de multiparte ndo tem
um periodo de validade. Vocé deve concluir ou cancelar explicitamente o carregamento
de multiparte.

® Iniciacdo do carregamento antes de saber o tamanho de um objeto: Vocé pode carregar
um objeto ao cria-lo.

A API de carregamento de multiparte permite o carregamento de um objeto grande em varias
partes. Vocé pode fazer carregamento de um novo objeto grande ou criar uma copia de um
objeto existente usando essa APIL.

O procedimento para carregar varias se¢des € o seguinte: Iniciagdo do carregamento
(inicializacdo da tarefa de carregamento), carregamento de partes e conclusao do
carregamento (mescla das partes carregadas). Ao receber uma solicitagdo de mescla de partes,
0 OBS mescla as partes carregadas para criar um novo objeto. O objeto pode ser acessado
como outros objetos.

Vocé pode listar todas as tarefas de carregamento de multiparte em andamento ou obter a lista
de partes carregadas de uma tarefa de carregamento de multiparte especificada. A seguir,
descrevem-se as operagdes detalhadas.
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Inicializacdo de uma tarefa de carregamento de multiparte

Quando vocé envia uma solicitagdo para iniciar o carregamento de multiparte, o OBS retorna
uma resposta com o ID de carregamento, que € o identificador exclusivo do carregamento de
multiparte. Esse ID deve ser incluido na solicitagdo para fazer carregamento de partes, listar
partes carregadas, concluir um carregamento de multiparte ou cancelar um carregamento de
multiparte.

Carregamento de uma parte

Ao carregar partes, vocé deve especificar o ID de carregamento e os nimeros de parte. Vocé
pode selecionar qualquer numero de parte entre 1 ¢ 10.000. Um niimero de parte identifica
exclusivamente uma parte e sua localizacdo no objeto que vocé esta carregando. Se o niimero
de uma parte carregada for usado para carregar uma nova parte, a parte carregada sera
sobrescrita. Sempre que vocé carrega uma parte, o OBS retorna o cabecalho ETag na resposta.
Para cada tarefa de carregamento de parte, € necessario registrar os nimeros de parte e os
valores de ETag. Esses nimeros de parte e valores de ETag sdo necessarios nas operagdes
subseqiientes de conclusdo da tarefa de carregamento de multiparte.

AVISO

Depois que a tarefa de carregamento de multiparte € inicializada e uma ou mais partes sdo
carregadas, vocé deve mesclar as partes ou cancelar a tarefa de carregamento de multiparte.
Caso contrario, vocé tem que pagar pela taxa de armazenamento das partes carregadas. O
OBS libera o armazenamento e para de cobrar a taxa de armazenamento somente depois que
as partes carregadas sdo mescladas ou a tarefa de carregamento de multiparte é cancelada.

Quando varias operacdes de carregamento simultaneas sdo executadas para a mesma parte de
um objeto, o servidor estd em conformidade com a politica Last Write Win, mas a hora
referida em Last Write € a hora em que os metadados da parte sdo criados. Para garantir a
precisdo dos dados, o cliente deve ser bloqueado durante o carregamento simultdneo para a
mesma parte de um objeto. O carregamento simultaneo de diferentes partes de um objeto néo
requer que o cliente seja bloqueado.

Copia de uma parte

Depois de criar um trabalho de carregamento de multiparte, vocé pode especificar os ID de
carregamento e partes de carregamento para a tarefa de carregamento especificada. Vocé
também pode chamar a API para copia de partes para adicionar partes. Uma parte de um
objeto ou todo o objeto pode ser copiado como uma parte.

AVISO

Nao ¢é possivel determinar se uma solicitagdo foi executada com sucesso usando apenas
status_code no cabegalho retornado pelo HTTP. Se 200 em status_code for retornado, o
servidor recebeu a solicitagdo e comega a processar a solicitagdo. O corpo na resposta mostra
se a solicitacdo foi executada com sucesso. A solicitacdo € executada com sucesso somente
quando o corpo contém Etag. Caso contrario, o pedido ndo sera executado.

Se vocé copiar o objeto de origem como uma parte chamada partl e outra partel ja existir
antes da operacdo de copia, a partel original sera substituida pela nova ap6s a operagio de
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copia. Depois que a copia for bem-sucedida, somente a nova partel sera exibida. Os dados da
antiga parte 1 serdo apagados. Portanto, assegure-se de que a parte de destino nao exista ou
ndo tenha valor ao copiar uma parte. Caso contrario, os dados podem ser apagados por
engano. O objeto de origem ndo muda durante a copia.

Mescla de componentes e cancelamento de uma tarefa de carregamento de

multiparte

Ao mesclar partes, o OBS cria um objeto ao padronizar multiplas partes em ordem crescente.
Se algum metadado de objeto for fornecido na inicializagdo de uma tarefa de carregamento de
parte, o OBS associard os metadados ao objeto. Depois que o carregamento de multiparte for
concluido, as partes ndo existirdo mais. Uma solicitagdo de mescla de partes deve conter o ID
de carregamento, nimeros de parte e uma lista de valores ETag correspondentes. As respostas
do OBS incluem o ETag que identifica exclusivamente os dados do objeto composto. O ETag
nao ¢ o valor de hash MDS5 dos dados do objeto. Vocé pode cancelar uma tarefa de
carregamento de multiparte. Depois que uma tarefa de carregamento de multiparte é
cancelada, o ID de carregamento nao pode ser usado para carregar qualquer parte. Em
seguida, o OBS libera o armazenamento de todas as partes carregadas. Se vocé parar um
carregamento de multiparte em andamento, o carregamento ainda serd concluido (o resultado
pode ser bem-sucedido ou fracassado). Para liberar a capacidade de armazenamento ocupada
por todos os componentes carregados, cancele o carregamento de multiparte ap6s a concluséo
de toda a tarefa.

AVISO

Se 10 partes forem carregadas, mas apenas nove forem selecionadas para mescla, as partes
que ndo forem mescladas serdo automaticamente excluidas pelo sistema. As partes que ndo
sdo mescladas ndo podem ser restauradas apds serem excluidas. Antes de mesclar as partes,
adote a API usada para listar as partes que foram carregadas para verificar todas as partes para
garantir que nenhuma parte seja perdida.

Listagem de partes carregadas

Vocé pode listar as partes de uma tarefa de carregamento de multiparte especificada ou as
partes de todas as tarefas de carregamento de multiparte em andamento. As informagdes sobre
as partes carregadas em um carregamento de multiparte especifico serdo retornadas para uma
solicitagdo de lista de partes carregadas. Para cada solicitagdo para listar partes carregadas, o
OBS retorna informagdes sobre partes carregadas no carregamento de multiparte especifico.
Informagdes sobre um maximo de 1000 partes podem ser devolvidas. Se mais de 1000 partes
forem carregadas em um carregamento de multiparte, vocé precisard enviar varias solicitagcdes
para listar todas as partes carregadas. A lista de partes carregadas ndo inclui partes mescladas.

AVISO

Uma lista devolvida s6 pode ser usada para verificagdo. Apds a conclusdo de um
carregamento de multiparte, o resultado na lista ndo ¢ mais valido. No entanto, quando os
numeros de parte e os valores de ETag retornados pelo OBS séo carregados, a lista de
numeros de parte especificados pelo usudrio serd reservada.
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Listagem de tarefas de carregamento de multiparte

Vocé pode obter a lista de tarefas de carregamento de multiparte inicializadas listando as
tarefas de carregamento de multiparte no bucket. Tarefas de carregamento de multiparte
inicializadas referem-se as tarefas de carregamento de multiparte que ndo sdo mescladas ou
canceladas apos a inicializagdo. Um maximo de 1000 tarefas de carregamento de multiparte
podem ser retornadas para cada solicitagdo. Se o niumero de tarefas de carregamento de
multiparte em andamento exceder 1000, vocé precisara enviar mais solicitagdes para consultar
as tarefas restantes.

Tabela 8-1 lista as restri¢des na listagem de carregamentos de multiparte

Tabela 8-1 Restri¢des na listagem de carregamentos de multiparte

Item Restricao

Tamanho do objeto Até 48,8 TB

Numero maximo de partes para cada tarefa | 10.000
de carregamento

Numero da parte 1 - 10.000 (incluido)

Tamanho da parte O tamanho da parte estd entre 5 MB e 5 GB.
O tamanho da ultima parte é entre 0 bytes a
5 GB.

Numero maximo de partes carregadas 1000

retornadas em resposta a solicitagdo de lista
de partes carregadas.

Numero maximo de tarefas de carregamento | 1000
de multiparte inicializadas retornadas em
resposta a solicitagdo de lista de tarefas de
varias partes inicializadas.

Operacoes e permissdes de carregamento de multiparte

Vocé pode realizar o carregamento de multiparte somente apos receber a permissao. Vocé
pode usar ACL, politicas de bucket ou politicas de usudrio para conceder aos usuarios a
permissdo. A tabela a seguir lista as operacdes de carregamento de multiparte e as permissdes
necessarias que podem ser concedidas por ACL, politicas de bucket ou politicas de usuério.

Operacao Permissao necessaria

Iniciagdo de uma tarefa de carregamento de | Para executar esta operacdo, vocé precisa ter
multiparte a permissao PutObject.

O proprietario de um bucket pode permitir
que os fiduciarios executem a operagéo
PutObject.
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Operacao

Permissao necessaria

Carregamento de partes

Para executar esta operagdo, vocé precisa ter
a permissao PutObject.

Somente o iniciador de um carregamento de
multiparte pode carregar partes. O
proprietario do bucket deve conceder ao
iniciador de carregamento de multiparte a
permissdo PutObject para que o iniciador
possa carregar partes do objeto.

Copia de partes

Para executar esta operagdo, vocé precisa ter
a permissao PutObject, bem como a
permissdo GetObject no objeto a ser
copiado.

Somente o iniciador de um carregamento de
multiparte pode copiar partes. O
proprietario do bucket deve conceder ao
iniciador de carregamento de multiparte a
permissdo PutObject para que o iniciador
possa carregar partes do objeto.

Mescla de partes

Para executar esta operagdo, vocé precisa ter
a permissdo PutObject.

Somente o iniciador de um carregamento de
multiparte pode mesclar partes. O
proprietario do bucket deve conceder ao
iniciador de carregamento de multiparte a
permissdo PutObject para que o iniciador
possa concluir o carregamento de
multiparte.

Cancelamento de uma tarefa de
carregamento de multiparte

Para executar esta operagdo, vocé precisa ter
a permissdo AbortMultipartUpload.

Por padrdo, somente o proprietario do
bucket e o iniciador de carregamento de
multiparte t&ém essa permissdo. Além da
configuragao padrio, o proprietario do
bucket pode permitir que os fiduciarios
executem essa operacgao. O proprietario do
bucket também pode negar quaisquer
fiduciarios que estejam executando essa
operacao.
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Operacao

Permissao necessaria

Listagem de partes carregadas

Para executar esta operagdo, vocé precisa ter
a permissao ListMultipartUploadParts.

Por padréo, o proprietario do bucket pode
listar as partes carregadas de qualquer
carregamento de multiparte no bucket. O
iniciador de carregamento de multiparte
pode listar as partes carregadas de um
carregamento de multiparte especifico.

Além da configuragdo padrio, o proprietario
do bucket pode permitir que os fiduciarios
executem essa operagao. O proprietario do
bucket também pode negar quaisquer
fiduciarios que estejam executando essa
operacao.

Listagem de tarefas de carregamento de
multiparte

Para listar tarefas de carregamento de
multiparte no bucket, vocé precisa ter a
permissao ListBucketMultipartUploads.

Além da configuragdo padrio, o proprietario
do bucket pode permitir que os fiduciarios
executem essa operagao.

As API REST aplicaveis ao carregamento de multiparte

As segoes a seguir na Referéncia de API de Object Storage Service descrevem as API REST

relevantes para o carregamento de multiparte.

® ListBucketMultipartUpload
InitiateMultipartUpload
UploadPart
UploadPart-Copy

ListParts
CompleteMultipartUpload
AbortMultipartUpload

8.8 Visualizacao de informacdes de objetos

Cenario de aplicacao

Depois de carregar um objeto, vocé pode exibir as informagdes ou propriedades do objeto.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para exibir as

informagdes de um objeto.
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Ferramenta Referéncia
Console de OBS -
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visdo geral de SDK.

As API Consulta de metadados de objetos
OBS Browser+ -
obsutil Consulta de propriedades de objetos

8.9 Compartilhamento de um arquivo

Cenario de aplicacao

Vocé pode compartilhar arquivos com outros usuarios temporaria ou permanentemente.

Compartilhamento temporario:

Compartilhar um arquivo com outros usuarios por meio do URL temporario do arquivo.
Todos os URL compartilhados sdo temporarios com um periodo de validade.

Um URL temporario consiste no nome de dominio de acesso e nas informagdes de
autenticagdo temporaria de um arquivo. Exemplo:
https://bucketname.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com:443/image.png?
AccessKeyld=xxx&Expires=xxx&response-content-disposition=xxx&x-obs-security-
token=xxx&Signature=xxx

As informacgdes de autenticagdo temporaria contém os parametros AccessKeyld,
Expires, x-obs-security-token, e Signature. Os pardmetros AccessKeyld, x-obs-
security-token, e Signature sdo usados para autenticacdo. O pardmetro Expires
especifica o periodo de validade da autenticagdo.

Para obter detalhes sobre o método e os parametros de autenticagdo temporaria, consulte
Autenticaciio de assinatura em um URL em Referéncia de API de Object Storage
Service.

Um URL temporario também contém o pardmetro response-content-disposition, que
define se um objeto é diretamente baixado ou visualizado no navegador da web quando ¢
acessado. O valor ¢ determinado pelo navegador da web com base no Content-Type do
objeto compartilhado.

Partilha permanente:

Se vocé definir a permissdo de um objeto para permitir que usuarios anénimos o leiam,
0s usuarios andnimos poderao acessar o objeto por meio da URL que vocé compartilhou.
Para obter detalhes sobre como configurar permissdes, consulte Concessio de
permissdes de leitura publica em objetos para usudrios anonimos.

O método de usar um navegador para acessar objetos varia dependendo do tipo de
objeto. Vocé pode abrir arquivos .txt e .html diretamente usando um navegador. No
entanto, quando vocé abre arquivos .exe ¢ .dat usando um navegador, os arquivos sdo
baixados automaticamente para o computador local.

Para obter detalhes sobre como obter o URL de acesso ao objeto, consulte Como
obtenho o caminho de acesso a um objeto?
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Restricoes

Se vocé ndo conseguiu acessar um objeto, corrija o problema de acordo com Falha ao
acessar um objeto por meio de seu URL.

Objetos encriptados ndo podem ser compartilhados.

You need to restore an Archive object before sharing it to other users.

O cddigo de autorizag@o nao € necessario para o compartilhamento temporario de
arquivos, mas é necessario para o compartilhamento temporario de pastas. Para mais
detalhes, consulte Compartilhamento de uma pasta.

Apenas os buckets da versdo 3.0 ou posterior suportam o compartilhamento temporario
de arquivos. Para obter detalhes sobre como consultar a versdao do bucket, consulte
Verificacido da versao do OBS (OBS 2.0 ou OBS 3.0).

A tabela a seguir descreve o periodo de validade da URL dos arquivos que sdo
compartilhados temporariamente usando diferentes ferramentas.

Ferramen
ta

Periodo de validade do URL

Console de
OBS

O URL ¢ valido por 1 minuto a 18 horas.

Depois que um objeto é compartilhado, o sistema ird gerar uma URL
que contém as informacdes de autenticacdo temporaria, valida por cinco
minutos desde a sua geragao por padrio. Cada vez que vocé altera o
periodo de validade de um URL, o OBS obtém as informagdes de
autentica¢do novamente para gerar um novo URL para
compartilhamento. O novo URL torna-se valido no momento em que o
periodo de validade ¢ alterado.

Os SDK

Configure o pardmetro Expires para especificar quando uma
autorizagdo tempordria expira. A autorizagdo temporaria expira em 24
horas.

As API

Configure o pardmetro Expires para especificar quando uma
autorizagdo tempordria expira. A autoriza¢do temporaria expira em 24
horas.

OBS
Browser+

Quando vocé faz login no OBS Browser+ usando uma conta e senha,
um URL compartilhado sera valido por no maximo 24 horas. O periodo
de validade padréo ¢ de 10 horas.

Se for necessario um periodo de validade mais longo, use o0 AK/SK
permanente para fazer login.

obsutil

Use o parametro e para especificar quando um URL de download de
objeto expira. O valor minimo é 60s e o padréo é 300s.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, os SDK, as API, OBS Browser+, ou obsutil para
compartilhar arquivos.
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Ferramenta Referéncia
Console de OBS Compartilhamento de um arquivo
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visdo geral de SDK.

As API Autenticacido de assinatura em um URL
OBS Browser+ -
obsutil Geracio do link de download de um objeto

Operacgoes relacionadas

Para baixar um URL temporario gerada com wget, use """ e -O para especificar o nome do
arquivo, ou um erro ocorrera.

Exemplo:

[root@ecs-test ~]# wget "Temporary URL" -0 abc

No comando anterior, abc indica um novo nome de arquivo.

8.10 Compartilhamento de uma pasta

Cenario de aplicacao
Vocé pode compartilhar pastas com outros usuarios temporariamente ou permanentemente.

®  Partilha temporaria:

Compartilhar uma pasta com outros usuarios por meio do URL temporario do arquivo.
Todos os URL compartilhados sdo temporarios com um periodo de validade.

Vocé precisa preparar um codigo de extracao de seis digitos antes de compartilhar uma
pasta. Depois que o link de compartilhamento da pasta € criado, o OBS agrega
automaticamente os links de download de todos os objetos na pasta a um site estatico
hospedado por um bucket ptublico do OBS. Em seguida, os usuarios que tém o URL
temporario e o cddigo de extracdo podem acessar o site estatico e fazer o download de
arquivos.

Um URL temporario consiste no nome de dominio de acesso e nas informagdes de
autenticagdo temporaria de uma pasta. Exemplo:
https://bucketname.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com:443/image.png?
AccessKeyld=xxx&Expires=xxx&response-content-disposition=xxx&x-obs-security-
token=xxx&Signature=xxx

As informagdes de autenticagdo temporaria contém os parametros AccessKeyld,
Expires, x-obs-security-token, e Signature. Os parametros AccessKeyld, x-obs-
security-token, e Signature sfo usados para autenticacdo. O pardmetro Expires
especifica o periodo de validade da autenticagdo.

Para obter detalhes sobre o método e os parametros de autenticagdo temporaria, consulte
Autenticaciio de assinatura em um URL em Referéncia de API de Object Storage
Service.
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Restricoes

Um URL temporario também contém o pardmetro response-content-disposition, que
define se um objeto é diretamente baixado ou visualizado no navegador da Web quando
¢ acessado. O valor ¢ determinado pelo navegador da Web com base no Content-Type
do objeto compartilhado.

Compartilhamento permanente:

Se vocé definir a permissdo de um objeto para permitir que usuarios anénimos o leiam,
0s usuarios andnimos poderao acessar o objeto por meio da URL que vocé compartilhou.
Para obter detalhes sobre como configurar permissdes, consulte Concessio de
permissdes de leitura piblica em objetos para usudrios anonimos.

Para obter detalhes sobre como obter o URL de acesso ao objeto, consulte Como
obtenho o caminho de acesso a um objeto?

Se vocé ndo conseguiu acessar um objeto, corrija o problema de acordo com Falha ao
acessar um objeto por meio de sua URL.

You need to restore an Archive object before sharing it to other users.
A fun¢do de compartilhamento de pastas ¢ restrita a apenas algumas regides.

Somente os buckets da versdo 3.0 ou posterior suportam o compartilhamento temporario
de pastas. Para obter detalhes sobre como consultar a versdo do bucket, consulte
Verificacao da versao do OBS (OBS 2.0 ou OBS 3.0).

A tabela a seguir descreve o periodo de validade do URL das pastas que sdo
compartilhadas temporariamente usando ferramentas diferentes.

Ferramen | Periodo de validade do URL
ta

Console de | O URL ¢ valido por 1 minuto a 18 horas.

OBS Depois que um objeto é compartilhado, o sistema ird gerar uma URL

que contém as informacdes de autenticacdo temporaria, valida por cinco
minutos desde a sua geragao por padrio. Cada vez que vocé altera o
periodo de validade de um URL, OBS obtém as informagdes de
autentica¢do novamente para gerar um novo URL para
compartilhamento. O novo URL torna-se valido no momento em que o
periodo de validade ¢ alterado.

As API Configure o pardmetro Expires para especificar quando uma
autorizagdo tempordria expira. A autorizacdo temporaria expira em 24
horas.

OBS Quando vocé faz login no OBS Browser+ usando uma conta e senha,
Browsert+ | um URL compartilhado sera valido por no maximo 24 horas. O periodo
de validade padréo ¢ de 10 horas.

Se for necessario um periodo de validade mais longo, use 0 AK/SK
permanente para fazer login.

obsutil Use o pardmetro adicional vp para especificar por quanto tempo um
codigo de autorizacdo € valido. O periodo de validade padrio é de um
dia. As unidades permitidas incluem m (meses), w (semanas), d (dias), h
(horas), min (minutos) e s (segundos). Se nenhuma unidade de tempo
for especificada, o valor ¢ calculado em segundos.
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Como usar essa funcao

Vocé pode usar Console do OBS, os SDK, as API, OBS Browser+, ou obsutil para

compartilhar pastas.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Compartilhamento de uma pasta

As API Autenticacio de assinatura em um URL

OBS Browser+ -

obsutil Criacao de um codigo de autorizacio para
compartilhamento de diretério

8.11 Gerenciamento de metadados de objetos

Cenario de aplicacao

Metadados de objeto sdo um conjunto de pares nome-valor que descrevem o objeto e sdo
usados para gerenciamento de objetos.

Atualmente, apenas os metadados definidos pelo sistema sdo suportados.

Os metadados definidos pelo sistema sdo classificados nos seguintes tipos: controlados pelo
sistema e controlados pelo usuario. Por exemplo, metadados como Last-Modified sdao
controlados pelo sistema e ndo podem ser modificados. Vocé pode modificar os metadados,
como ContentLanguage, por meio da API. Os metadados que podem ser modificados sdo

descritos a seguir:

Tabela 8-2 Metadados de OBS

Nome

Descricao

ContentDisposition

Fornece um nome de arquivo padrdo para o objeto que esta
sendo solicitado. Quando um objeto esta sendo baixado ou
acessado, o arquivo com o nome de arquivo padrao ¢é
exibido diretamente no navegador ou uma caixa de didlogo
de download ¢ exibida se o arquivo estiver sendo
acessado.

Por exemplo, selecione ContentDisposition como o nome
de metadados e digite
attachment;filename=""testfile.xls" como o valor de
metadados de um objeto. Se vocé acessar o objeto por
meio de um link, uma caixa de didlogo sera exibida
diretamente para o download de objetos e o nome do
objeto sera alterado para testfile.xls.

Para obter detalhes, consulte a defini¢do sobre
ContentDisposition em HTTP.
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Nome

Descric¢do

ContentLanguage

Indica o idioma ou idiomas destinados ao publico.
Portanto, um usuario pode diferenciar de acordo com o
idioma preferido do usuério. Para obter detalhes, consulte
a definigdo sobre ContentLanguage em HTTP.

WebsiteRedirectLocation

Redireciona um objeto para outro objeto ou para um URL
externo. A fun¢do de redirecionamento é implementada
usando hospedagem de sites estaticos.

Por exemplo, vocé pode executar as seguintes operagdes
para implementar o redirecionamento de objeto:

1. Defina os metadados do objeto testobject.html no
diretorio raiz do bucket testbucket. Selecione
WebsiteRedirectLocation para Name e insira http://
www.example.com para Value.

NOTA
OBS s6 suporta redirecionamento para objetos no diretdrio
raiz de um bucket.

2. Configure a hospedagem de site estatico para o bucket
testbucket e defina o objeto testobject.html no bucket
como a home page padrdo do site estatico hospedado.

3. Se vocé acessar o objeto testobject.html por meio do
link de URL fornecido na pagina Configure
hospedagem de site estatico, a solicitacdo de acesso
sera redirecionada para http://www.example.com.

ContentEncoding Formato de codificag@o de contetido quando um objeto é
baixado. As opgdes sdo as seguintes:
® Padrio: compress, deflate, exi, identity, gzip, e
pack200-gzip
® Qutros: br, bzip2, lzma, peerdist, sdch, xpress, xz
CacheControl Comportamento de cache da pagina da Web quando o
objeto especificado é baixado.
® Capacidade de cache: public, private, no-cache, e
only-if-cached
® Tempo de expiracdo: max-age=<seconds>, s-
maxage=<seconds>, max-stale[=<seconds>], min-
fresh=<seconds>, stale-while-revalidate=<seconds>,
stale-if-error=<seconds>
® Re-verificagdo e recarregamento: must-revalidate,
proxy-revalidate, immutable
® Outros: no-store, no-transform
Vencimento Tempo de expiragdo do cache (GMT)
ContentType Tipo de arquivo de um objeto.

Para mais detalhes, consulte Tipo de contetido de
metadados do objeto.
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(1 NOTA

® (Quando o versionamento ¢ ativado para um bucket, vocé pode definir metadados para objetos que
sdo Versao mais recente, mas niao pode definir metadados para objetos que sdo Versao historica.

® Vocé ndo pode definir metadados de objeto para um objeto Arquivo.

Tipo de contettdo de metadados do objeto

Quando um objeto é carregado em OBS por meio do console de OBS ou de uma ferramenta, o
sistema corresponde automaticamente o valor de Content-Type com base na extensdo de
nome de arquivo do objeto. Quando vocé acessa um objeto por meio de um navegador da
Web, o sistema especifica um aplicativo para abrir o objeto de acordo com o valor de
Content-Type. Vocé pode modificar o Content-Type de um objeto com base em sua
extensdo de nome de arquivo.

(11 NOTA

Se vocé carregar um objeto chamando uma API, especifique o valor de Content-Type porque o sistema
ndo corresponde automaticamente ao valor de Content-Type.

Tabela 8-3 Valores comuns do tipo de contetido

Extensdo de nome | Tipo de contetido | Extensao de nome | Tipo de contetido

de arquivo de arquivo

* (binary stream, application/octet- tif image/tiff

which does not stream

know the type of the

file to be

downloaded)

.001 application/x-001 301 application/x-301

323 text/h323 .906 application/x-906

907 drawing/907 .all application/x-all

.acp audio/x-mei-aac .ai application/
postscript

.aif audio/aiff .aifc audio/aiff

.aiff audio/aiff .anv application/x-anv

.asa text/asa .asf video/x-ms-asf

.asp text/asp .asx video/x-ms-asf

.au audio/basic .avi video/avi

.awf application/ .biz text/xml

vnd.adobe.workflow
.bmp application/x-bmp .bot application/x-bot
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Extensido de nome

Tipo de contetdo

Extensao de nome

Tipo de conteado

de arquivo de arquivo

.c4t application/x-c4t .c90 application/x-c90

.cal application/x-cals .cat application/vnd.ms-
pki.seccat

.cdf application/x-netcdf | .cdr application/x-cdr

.cel application/x-cel .cer application/x-x509-
ca-cert

.cgd application/x-g4 .cgm application/x-cgm

.cit application/x-cit .class java/*

.cml text/xml .cmp application/x-cmp

.cmx application/x-cmx .cot application/x-cot

.crl application/pkix-crl | .crt application/x-x509-
ca-cert

.csi application/x-csi .CSS text/css

.cut application/x-cut .dbf application/x-dbf

.dbm application/x-dbm .dbx application/x-dbx

.dcd text/xml .dcx application/x-dcx

.der application/x-x509- | .dgn application/x-dgn

ca-cert

.dib application/x-dib .dll application/x-
msdownload

.doc application/msword | .dot application/msword

drw application/x-drw .dtd text/xml

dwf Model/vnd.dwf dwf application/x-dwf

.dwg application/x-dwg .dxb application/x-dxb

dxf application/x-dxf .edn application/
vnd.adobe.edn

.emf application/x-emf .eml message/rfc822

.ent text/xml .epi application/x-epi

.eps application/x-ps .eps application/
postscript

.etd application/x-ebx .exe application/x-
msdownload

fax image/fax fdf application/vnd.fdf
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Extensido de nome

Tipo de contetido

Extensao de nome

Tipo de conteado

de arquivo de arquivo
fif application/fractals fo text/xml
frm application/x-frm .g4 application/x-g4
.gbr application/x-gbr application/x-
.gif image/gif .gl2 application/x-gl2
.gp4 application/x-gp4 .hgl application/x-hgl
.hmr application/x-hmr .hpg application/x-hpgl
.hpl application/x-hpl hgx application/mac-
binhex40
hrf application/x-hrf .hta application/hta
.htc text/x-component .htm text/html
.html text/html .htt text/webviewhtml
.htx text/html .icb application/x-icb
.ico image/x-icon .ico application/x-ico
Aff application/x-iff g4 application/x-g4
.igs application/x-igs JAii application/x-iphone
.img application/x-img .ins application/x-
internet-signup
isp application/x- IVF video/x-1vf
internet-signup
Jjava java/* Jfif image/jpeg
.jpe image/jpeg .jpe application/x-jpe
Jjpeg image/jpeg Jpg image/jpeg
Jpg application/x-jpg Js application/x-
javascript
.Jsp text/html Jal audio/x-liquid-file
Jar application/x- Jatex application/x-latex
laplayer-reg
Javs audio/x-liquid- Ibm application/x-lbm
secure
Imsff audio/x-la-lms Is application/x-
javascript
tr application/x-ltr .mlv video/x-mpeg
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Extensido de nome

Tipo de contetido

Extensao de nome

Tipo de conteado

de arquivo de arquivo

.m2v video/x-mpeg .m3u audio/mpegurl

.mée video/mpeg4 .mac application/x-mac

.man application/x-troff- .math text/xml
man

.mdb application/ .mdb application/x-mdb
msaccess

.mfp application/x- .mht message/rfc822
shockwave-flash

.mhtml message/rfc822 .mi application/x-mi

.mid audio/mid .midi audio/mid

.mil application/x-mil mml text/xml

.mnd audio/x-musicnet- mns audio/x-musicnet-
download stream

.mocha application/x- .movie video/x-sgi-movie
javascript

.mp1 audio/mp1 .mp2 audio/mp2

.mp2v video/mpeg .mp3 audio/mp3

.mp4 video/mp4 .mpa video/x-mpg

.mpd application/vnd.ms- | .mpe video/x-mpeg
project

.mpeg video/mpg .mpg video/mpg

.mpga audio/rn-mpeg .mpp application/vnd.ms-

project
.mps video/x-mpeg .mpt application/vnd.ms-
project

.mpv video/mpg .mpv2 video/mpeg

.mpw application/vnd.ms- | .mpx application/vnd.ms-
project project

.mtx text/xml .mxp application/x-mmxp

.net image/pnetvue arf application/x-nrf

.nws message/rfc822 .odc text/x-ms-odc

.out application/x-out pl0 application/pkcs10
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Extensido de nome

Tipo de contetdo

Extensao de nome

Tipo de conteado

de arquivo de arquivo
pl12 application/x-pkcs12 | .p7b application/x-pkecs7-
certificates

.p7c application/pkcs7- .p7m application/pkcs7-
mime mime

p7r application/x-pkcs7- | .p7s application/pkecs7-
certreqresp signature

.pcS application/x-pc5 .pci application/x-pci

.pcl application/x-pcl .pcx application/x-pcx

.pdf application/pdf .pdf application/pdf

pdx application/ pfx application/x-pkcs12
vnd.adobe.pdx

.pgl application/x-pgl .pic application/x-pic

.pko application/vnd.ms- | .pl application/x-perl
pki.pko

.plg text/html .pls audio/scpls

plt application/x-plt .png image/png

.png application/x-png .pot application/vnd.ms-

powerpoint

.ppa application/vnd.ms- | .ppm application/x-ppm
powerpoint

.pps application/vnd.ms- | .ppt application/vnd.ms-
powerpoint powerpoint

.ppt application/x-ppt .pr application/x-pr

prf application/pics- .prn application/x-prn
rules

.prt application/x-prt .ps application/x-ps

.ps application/ .ptn application/x-ptn
postscript

.pwz application/'vnd.ms- | .r3t text/vnd.m-
powerpoint realtext3d

ra audio/vnd.m- .ram audio/x-pn-realaudio
realaudio

.ras application/x-ras rat application/rat-file

rdf text/xml .rec application/vnd.r-

recording
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Extensido de nome

Tipo de contetdo

Extensao de nome

Tipo de conteado

pki.stl

de arquivo de arquivo
.red application/x-red .rgb application/x-rgb
Ijs application/vnd.rm- 1t application/vnd.r-
realsystem-rjs realsystem-rjt
1le application/x-rlc rle application/x-rle
.rm application/vnd.r- 1mf application/
realmedia vnd.adobe.rmf
.rmi audio/mid .rmj application/vnd.rn-
realsystem-rmj
.rmm audio/x-pn-realaudio | .rmp application/vnd.rn-
rn_music_package
.rms application/vnd.rn- .rmvb application/vnd.rn-
realmedia-secure realmedia-vbr
.rmx application/vnd.r- .mx application/vnd.rn-
realsystem-rmx realplayer
.Ip image/vnd.rn-realpix | .rpm audio/x-pn-
realaudio-plugin
.rsml application/vnd.m- It text/vnd.rn-realtext
rsml
atf application/msword | .rtf application/x-rtf
TV video/vnd.rn- .sam application/x-sam
realvideo
.sat application/x-sat .sdp application/sdp
.sdw application/x-sdw .sit application/x-stuffit
slb application/x-slb sld application/x-sld
slk drawing/x-slk .smi application/smil
.smil application/smil .smk application/x-smk
.snd audio/basic .sol text/plain
.sor text/plain .spc application/x-pkcs7-
certificates
.spl application/ .Spp text/xml
futuresplash
.ssm application/ .sst application/vnd.ms-
streamingmedia pki.certstore
stl application/vnd.ms- | .stm text/html
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Extensido de nome

Tipo de contetido

Extensao de nome

Tipo de conteado

de arquivo de arquivo
sty application/x-sty .SVg text/svg+xml
swf application/x- tdf application/x-tdf
shockwave-flash
tgd application/x-tg4 .tga application/x-tga
tif image/tiff tif application/x-tif
Aiff image/tiff td text/xml
.top drawing/x-top .torrent application/x-
bittorrent
.tsd text/xml txt text/plain
.uin application/x-icq .uls text/iuls
vef text/x-vcard .vda application/x-vda
vdx application/vnd.visio | .vml text/xml
.vpg application/x- .vsd application/vnd.visio
vpeg005
.vsd application/x-vsd .VsS application/vnd.visio
.vst application/vnd.visio | .vst application/x-vst
.VSW application/vnd.visio | .vsx application/vnd.visio
tx application/vnd.visio | .vxml text/xml
.wav audio/wav .wax audio/x-ms-wax
.wbl application/x-wbl .wb2 application/x-wb2
.wb3 application/x-wb3 .wbmp image/
vnd.wap.wbmp
Wiz application/msword | .wk3 application/x-wk3
.wk4 application/x-wk4 .wkq application/x-wkq
.wks application/x-wks wm video/x-ms-wm
.wma audio/x-ms-wma .wmd application/x-ms-
wmd
wmf application/x-wmf wml text/vnd.wap.wml
wmv video/x-ms-wmv WmXx video/x-ms-wmx
wmz application/x-ms- Wpb application/x-wp6
wmz
wpd application/x-wpd Wpg application/x-wpg
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Extensido de nome | Tipo de contettddo | Extensdo de nome | Tipo de contetido
de arquivo de arquivo
wpl application/vnd.ms- | .wql application/x-wql
wpl
wrl application/x-wrl wri application/x-wri
wrk application/x-wrk WS application/x-ws
Wws2 application/x-ws .WSC text/scriptlet
.wsdl text/xml WVX video/x-ms-wvx
xdp application/ xdr text/xml
vnd.adobe.xdp
xfd application/ xfdf application/
vnd.adobe.xfd vnd.adobe.xfdf
.xhtml text/html xls application/vnd.ms-
excel
xls application/x-xls xlw application/x-xlw
xml text/xml xpl audio/scpls
.Xq text/xml xql text/xml
.xquery text/xml xsd text/xml
xsl text/xml xslt text/xml
xwd application/x-xwd x b application/x-x_b
.sis application/ .sisx application/
vnd.symbian.install vnd.symbian.install
X t application/x-x_t .ipa application/
vnd.iphone
.apk application/ .xap application/x-
vnd.android.package silverlight-app
-archive
.Zip application/zip .rar application/x-rar-
compressed
Tz application/x-7z- - -
compressed

Metadados de objeto definidos pelo usuario

Vocé pode adicionar os metadados definidos pelo usudrio cujo nome comega com x-obs-
meta- para facilitar o gerenciamento de objetos. Quando vocé recupera ou consulta os
metadados do objeto, os metadados definidos pelo usuario adicionados serdo retornados no
cabegalho da resposta. Os metadados definidos pelo usuario sdo limitados a 8 KB de tamanho.
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Para medir o tamanho total dos metadados definidos pelo usuario, somar o nimero de bytes
na codificacdo UTF-8 de cada chave ¢ valor.

As chaves de metadados definidas pelo usuario ndo diferenciam maitsculas de mintsculas,
mas sdo armazenadas em minusculas por OBS. Os valores-chave sdo sensiveis a maiusculas e
minusculas.

O seguinte ¢ um exemplo.

PUT /key HTTP/1.1
Host: bucket0l.obs.myhuaweicloud.com
x-obs-meta-Testl: Test Metal

HEAD /Key HTTP/1.1
Host: bucket0l.obs.myhuaweicloud.com
x-obs-meta-testl: Test Metal

As chaves de metadados definidas pelo usuario e seus valores devem estar em conformidade

com os caracteres US-ASCII. Se caracteres ndo ASCII ou irreconheciveis forem necessarios,
eles devem ser codificados ou decodificados em URL ou Base64 no lado do cliente, porque o
lado do servidor ndo realiza nenhuma decodificagdo.

Se houver caracteres ndo-US-ASCII ou irreconheciveis em um valor e o cliente ndo codificar
o valor, o lado do servidor ira codificar o valor em Base64 e encapsular o valor usando ?
UTF-8?B?<base64(str)>?= Tome x-obs-meta-nonascii: nonasciiAA como um exemplo.
nonasciiAA ¢ codificado como bm9uYXNjaWnDhMOE em Base64 ¢ a resposta retornada
¢ x-obs-meta-nonascii: =?UTF-8?B?bm9uYXNjaWnDhMOE?=.

O seguinte € um exemplo.

PUT /key HTTP/1.1

Host: bucket0l.obs.myhuaweicloud.com

x-obs-meta-nonascii: nonasciilAA

HEAD /Key HTTP/1.1

Host: bucket0l.obs.myhuaweicloud.com
x-obs-meta-nonascii: =?UTF-8?B?bm9uYXNjaWnDhMOE?=

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para
personalizar metadados de objetos.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configuracio de metadados de objetos
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visdo geral de SDK.

As API Modifica¢do de metadados de objetos
OBS Browser+ -
obsutil Carregamento de um objeto
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8.12 Restauracao de objetos a partir do armazenamento de
arquivos

Cenario de aplicacao

Vocé precisa restaurar um objeto Arquivo antes de baixa-lo, acessa-lo usando sua URL ou
definir permissdes de ACL ou metadados de objeto para ele.

Para obter detalhes sobre a duracéo e os pregos da restauragdo de dados, consulte Detalhes de
precos do produto.

Restricoes

® Se um objeto Arquivo estiver sendo restaurado, vocé ndo podera suspender ou excluir a
tarefa de restauragao.

® Nio é possivel restaurar novamente um objeto que esteja no estado Restoring.

® Depois que um objeto € restaurado, uma copia do objeto na classe de armazenamento
Padrdo sera gerada. Dessa forma, hd um objeto na classe de armazenamento Arquivo e
também uma cdpia na classe de armazenamento Padrao no bucket. Depois que um objeto
Arquivo ¢ restaurado, o status do objeto exibe Restored, e a copia do objeto gerada na
classe de armazenamento Padrdo ndo é exibida no bucket.

Durante o periodo de validade da restauragdo, vocé sera cobrado pelo espago de
armazenamento ocupado pelo objeto e sua copia. A copia sera automaticamente excluida
apos a expiracdo de seu periodo de validade.

Métodos de utilizagao desta funcgao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, ou obsutil para restaurar
objetos do armazenamento Arquivo.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Restauracio de um arquivo do armazenamento de
Arquivo em OBS

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Restauracio de objetos do armazenamento Arquivo

OBS Browser+ -

obsutil Restauracao de objetos do armazenamento Arquivo de
OBS
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8.13 Leitura direta

Cenario de aplicacao

Vocé pode habilitar a leitura direta se quiser obter objetos do Arquivo imediatamente ou se
houver problemas de compatibilidade de interface quando OBS estiver interconectado com
outros sistemas.

A leitura direta permite que objetos na classe de armazenamento Arquivo sejam baixados
diretamente sem serem restaurados antecipadamente.

A leitura direta é uma fungéo faturavel. Para obter detalhes, consulte Detalhes de pregos do
produto.

Vocé pode ativar a leitura direta ao criar um bucket ou ativa-lo para um bucket existente.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, ou OBS Browser+ para definir a leitura

direta.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Leitura direta

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Definicdo da politica de leitura direta para objetos de
Arquivo em um bucket

OBS Browser+ -

8.14 Exclusao de um objeto

Cenario de aplicacao

Vocé pode excluir arquivos ou pastas indesejados para economizar espaco de armazenamento
e reduzir custos.

AVISO

Se o controle de versdo nio estiver ativado para um bucket, os objetos excluidos ndo poderdo
ser recuperados. Tenha cuidado ao realizar esta operagao.
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Exclusao manual ou automatica de objetos

Vocé pode excluir objetos manualmente a qualquer momento. Como alternativa, vocé pode
usar Regras do ciclo de vida para excluir periodicamente objetos de um bucket ou limpar
todos os objetos em um bucket de cada vez.

Exclusdao de um objeto ou de um lote de objetos

Vocé pode excluir um ou mais objetos por vez. Para obter detalhes sobre como excluir objetos
em lotes, consulte OBS suporta exclusao de objetos em lote?

Mecanismo de exclusao de objetos quando versionamento estiver ativado

Quando o controle de versao esta habilitado, OBS usa métodos de exclusdo diferentes para
objetos diferentes.

A exclusdo de um arquivo ou pasta ndo o exclui permanentemente. O arquivo ou pasta
excluido serd mantido na lista Deleted Objects e marcado com o Delete Marker.

- Se vocé quiser excluir o arquivo ou a pasta permanentemente, sera necessario
exclui-lo da lista de Deleted Objects.

- Para recuperar um arquivo excluido, vocé pode cancelar a exclusdo pela operacdo
Undelete. Para mais detalhes, consulte Cancelamento da exclusio de um objeto.

A exclusdo de uma versdo de um objeto excluird permanentemente essa versdo. Se a
versao excluida for a mais recente, a proxima versdo mais recente se tornara a versao
mais recente.

Quando o controle de versao esta ativado, os arquivos na lista Deleted Objects também tém
varias versdes. Observe os seguintes pontos ao excluir versdes diferentes de arquivos:

Se vocé excluir uma versdo com o Delete Marker, ele realmente recupera essa versao
especifica em vez de exclui-la permanentemente. Para mais detalhes, consulte
Cancelamento da exclusdo de um objeto.

Se vocé excluir uma versao sem o Delete Marker, essa versdo especifica sera excluida
permanentemente. Mesmo que o objeto seja recuperado mais tarde, esta versdo ndo sera
recuperada.

Para obter mais informagdes, consulte Mecanismo de recuperacio de objetos quando
versionamento estiver ativado.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, OBS Browser+, obsutil, ou obsfs para
excluir objetos.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Exclusio de um arquivo ou uma pasta
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Exclusido de um objeto
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Ferramenta

Referéncia

OBS Browser+

Obsutil

Exclusdo de um objeto

8.15 Cancelamento da exclusao de um objeto

Cenario de aplicacao

Se o versionamento ndo estiver ativado para um bucket, os objetos excluidos ndo poderdo ser
recuperados. Se o versionamento estiver ativado, vocé podera recuperar objetos excluidos por
meio da operagdo Undelete. Para obter detalhes sobre o versionamento, consulte

Versionamento.

Mecanismo de recuperacao de objetos quando versionamento estiver ativado

Quando um bucket tem a fung@o do versionamento ativada, excluir um arquivo da lista
Objects ndo o exclui permanentemente. O arquivo excluido serd mantido com o Delete
Marker na lista Deleted Objects. Vocé pode recuperar um objeto excluido pela operagéo

Undelete.

Ao executar a operagdo Undelete, observe os seguintes pontos:

1. Vocé s6 pode recuperar arquivos excluidos, mas nao pastas.

Depois de restaurar um arquivo excluido, o arquivo € recuperado e aparecera na lista
Objects. Em seguida, vocé pode executar operacdes basicas no arquivo como
normalmente faz em outros objetos. Se o arquivo foi armazenado em uma pasta antes da
exclusdo, ele serd recuperado para seu caminho original depois que vocé o recuperar.

2. Os arquivos excluidos nos Deleted Objects também tém varias versoes. Ao excluir
versoes diferentes de arquivos, observe os seguintes pontos:

- Se vocé excluir uma versdo com o Delete Marker, cle realmente recupera essa
versdo especifica em vez de exclui-la permanentemente.

- Se vocé excluir uma versao sem o Delete Marker, essa versdo especifica sera
excluida permanentemente. Mesmo que o objeto seja recuperado mais tarde, esta
versdo ndo sera recuperada.

3. Existe pelo menos uma versdo sem o Delete Marker na lista Deleted Objects. Caso
contrario, a exclusao ndo pode ser cancelada.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS para desfazer a exclusio de objetos.

Ferramenta

Referéncia

Console de OBS

Cancelamento da exclusdo de um arquivo
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8.16 Gerenciamento de fragmentos

Cenario de aplicacao

Fragmentos referem-se a dados incompletos em um bucket. Os dados s@o carregados em OBS
no modo multiparte. Nos seguintes cendrios comuns e outros, um carregamento falha e
fragmentos sdo gerados. Vocé precisa limpar esses fragmentos para liberar espaco de

armazenamento.

® A rede estd em mas condigdes, e a conexdo com o servidor OBS ¢ interrompida
frequentemente.

® A tarefa de carregamento é suspensa manualmente.

® O dispositivo esta com falha.

® O dispositivo ¢ desligado repentinamente.

Fragmentos em OBS consomem espaco de armazenamento e sdo cobrados com base nas taxas
de prego do espago de armazenamento. Se os fragmentos forem gerados devido a interrupgdes
ou falhas de tarefas de carregamento de varias partes, vocé podera retomar essas tarefas para
que os fragmentos sejam apagados ou limpar diretamente os fragmentos para economizar
espaco de armazenamento.

Para obter detalhes sobre como gerenciar fragmentos, consulte Como gerenciar fragmentos?

(1 NOTA

® Se um bucket ndo for excluido, verifique se todos os fragmentos foram excluidos. Se ndo, exclua

todos os fragmentos do bucket.

® Se ndo existir nenhum objeto no bucket, mas a taxa ainda estiver sendo deduzida, verifique se ha

fragmentos no bucket. Se sim, exclua os fragmentos para reduzir os custos de armazenamento.
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Sistema de arquivos paralelos

Parallel File System (PFS) ¢ um sistema de arquivos de alto desempenho fornecido pelo OBS,
com laténcia de acesso em milissegundos. O PFS suporta largura de banda de nivel TB/s e
milhdes de IOPS, tornando-o ideal para o processamento de cargas de trabalho de computagio
de alto desempenho (HPC).

Vocé pode acessar dados em um sistema de arquivos paralelo usando as API padrdo de OBS.
Ele também suporta leitura e gravacao de dados através de obsfs, um cliente de PFS que
suporta POSIX. obsfs pode ser implantado em um ECS e, em seguida, vocé pode usar obsfs
para montar um sistema de arquivos paralelo no SO de Linux em execugdo no ECS. O
sistema de arquivos paralelo montado funciona como um sistema de arquivos local. Vocé
pode gerenciar o sistema de arquivos paralelo montado online, incluindo a criagao, exclusao,
renomeagdo de arquivos e pastas, bem como a modificagdo de arquivos.

Para obter detalhes, consulte Guia de recursos do sistema de arquivos paralelos.
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1 O Processamento de imagens

Integrado no OBS, o recurso de processamento de imagem fornece servigos de processamento
de imagem estaveis, seguros, eficientes e de baixo custo. Ao usar esse recurso, vocé pode
emagrecer (reduzir), cortar, compactar e imagens de marca d'agua, bem como converter os
formatos de imagens.

Esse recurso aproveita console de OBS e as API REST. Vocé pode processar imagens
armazenadas no OBS de varias maneiras a qualquer hora e em qualquer lugar, e obter as
imagens processadas imediatamente.

Para obter detalhes, consulte Guia de recursos de processamento de imagens.
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Gerenciamento do ciclo de vida

O gerenciamento do ciclo de vida do OBS inclui a exclusdo periodica de objetos de buckets e
a transicao entre classes de armazenamento de objetos com base em regras predefinidas.

Figura 11-1 Gerenciamento do ciclo de vida

/ \ — J
Delete after expiratior
nfrequent Access Archive
—

Cenario de aplicacao

Vocé pode configurar regras de gerenciamento do ciclo de vida para executar o seguinte:

® Exclusdo periddica dos arquivos que s6 devem ser retidos por periodos de tempo
especificados

® Transi¢do de documentos que raramente sao acessados para a classe de armazenamento
de Acesso Infrequente ou Arquivo ou exclui-los

®  Armazenar varios tipos de dados no OBS para fins de Arquivo, como midia digital,
registros financeiros e médicos, dados de sequéncia do genoma original, backup de
banco de dados de longo prazo e dados que devem ser mantidos para conformidade
regulatoria.

Edigdo 01 (31-08-2020) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 63



Object Storage Service
Guia de usuario

11 Gerenciamento do ciclo de vida

Agendamento da exclusdo de todos os arquivos de um bucket. A exclusdo de objetos
manualmente ¢ demorada e somente um numero limitado de objetos pode ser excluido
por vez.

Vocé pode definir regras do ciclo de vida para identificar objetos e gerenciar ciclos de vida
dos objetos com base nas regras.

Objetos que ndo sdo mais acessados com frequéncia podem ser transferidos para Acesso
Infrequente ou Arquivo, reduzindo seus custos. Em suma, transi¢do basicamente significa que
a classe de armazenamento do objeto ¢ alterada sem copiar o objeto. Vocé também pode
alterar manualmente a classe de armazenamento de um objeto na pagina Objects. Para obter
detalhes, consulte Carregamento de um arquivo.

A configuracdo do ciclo de vida pode ser adicionada a um bucket com o o versionamento
ativado ou desativado. Por padréo, o o versionamento ¢ desativado. Vocé pode habilita-lo. Se
o versionamento estiver habilitado para um bucket, o bucket mantera a versdo atual do objeto
e zero ou mais versdes nao atuais do objeto. Vocé pode reduzir os custos de armazenamento
de objetos usando regras de versionamento e ciclo de vida. As a¢des predefinidas de
configuragdo do ciclo de vida podem facilitar o gerenciamento ao longo do ciclo de vida das
versdes atuais do objeto e das versdes nao atuais do objeto.

Precaucoes

Nao ha limite para o nimero de regras do ciclo de vida em um bucket, mas o tamanho
total das descrigdes XML sobre todas as regras do ciclo de vida em um bucket ndo pode
exceder 20 KB.

A duragdo minima do armazenamento do Arquivo ¢ de 90 dias. Apés a transigdo, se 0
periodo de armazenamento do objeto Arquivo for menor que a duragdo minima de
armazenamento, voc€ precisara pagar pelos dias restantes.

Restrigdes na transicdo da classe de armazenamento:

- Asregras do ciclo de vida s6 podem fazer a transicdo de objetos da classe de
armazenamento Padrio para a classe de armazenamento Acesso Infrequente.
Operacdes manuais sdo necessarias para fazer a transi¢ao de objetos da classe de
armazenamento Acesso Infrequente para a classe de armazenamento Padrio.

- Os objetos s6 podem ser transferidos da classe de armazenamento Padrdo ou
Acesso Infrequente para a classe de armazenamento Arquivo. Se quiser fazer a
transi¢do de objetos da classe de armazenamento Arquivo para a classe de
armazenamento Padrao ou Acesso Infrequente, primeiro sera necessario restaurar
objetos da classe de armazenamento Arquivo e, em seguida, fazer a transi¢@o
manual da classe de armazenamento.

Exclusdo de objeto na expiracao:

O OBS fornece a agdo Expiration que permite definir o tempo de expiragdo para
objetos. Além disso, para buckets com o versionamento ativado, o OBS fornece a
operagdo NoncurrentVersionExpiration que permite definir o tempo de expiragédo para
versdes de objetos ndo atuais.

- Para buckets com o versionamento desativado, a agdo Expiration permite excluir
0s objetos expirados permanentemente.

- Se o versionamento estiver ativado (ou suspenso) para um bucket, a a¢do
Expiration excluira logicamente a versdo atual de um objeto criando um marcador
de exclusdo para a versdo atual e reconhecendo o marcador de exclusdo como a
nova versdo atual. A acdo NoncurrentVersionExpiration exclui objetos de versdes
ndo atuais permanentemente.
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® Além dos buckets, vocé também pode configurar o tempo de expiragdo para objetos
durante os uploads de objetos. O tempo de expiragdo dos objetos prevalece contra o dos
buckets.

Depois que um objeto expira, o OBS adiciona o objeto a fila de exclusdo e o exclui de
forma assincrona. Isso pode fazer com que o tempo de exclusdo seja posterior ao tempo
de expirag@o. Depois que um objeto expirar, voc€ ndo sera cobrado pela taxa de duracdo
de armazenamento relacionada.

Para consultar o tempo de expiragdo planejado de um objeto, vocé pode chamar a API de
objeto GET ou a API de objeto HEAD. Essas API retornam cabegalhos de resposta que
fornecem informacgdes de expiragdo sobre o objeto.

® Depois que uma regra do ciclo de vida ¢ modificada, a modificagdo ndo se aplica aos
objetos que ja atenderam as condi¢des configuradas. Por exemplo, a regra do ciclo de
vida original faz com que os objetos que atendem as condi¢des configuradas expirem e,
em seguida, sejam excluidos apos serem armazenados por um dia. Sob essa regra, os
objetos carregados em 1o de janeiro de 2021 serdo excluidos em 3 de janeiro de 2021.
Em 3 de janeiro de 2021, se vocé alterar a regra do ciclo de vida para excluir objetos
depois que eles forem armazenados por sete dias, os objetos carregados em 1o de janeiro
de 2021 ainda serdo excluidos em 3 de janeiro de 2021, mas essa modificacdo se aplicara
aos carregados em e apos 2 de janeiro de 2021.

Regras do ciclo de vida

As regras do ciclo de vida tém os seguintes elementos-chave:

® Politica: Configure uma regra do ciclo de vida que tem efeito em objetos especificados.

- Pelo prefixo: Vocé pode especificar um prefixo de nome de objeto, para que a regra
do ciclo de vida entre em vigor em objetos que compartilham o mesmo prefixo.

- O bucket inteiro: Vocé pode especificar um bucket inteiro, para que a regra do ciclo
de vida tenha efeito em todos os objetos no bucket.

® Hora: uma hora agendada em que a classe de armazenamento de objetos ¢é transferida

Vocé pode especificar o nimero de dias apos os quais os objetos que foram atualizados
pela ultima vez e que atendem as condi¢des especificadas sdo automaticamente
transferidos para Acesso pouco frequente ou Arquivo ou apds os quais eles expiram e
sdo0 excluidos automaticamente.

- Transicdo para Acesso Infrequente: Vocé pode especificar o nimero de dias apds os
quais os objetos que foram atualizados pela Gltima vez e atendem as condi¢des
especificadas sdo transferidos automaticamente para Acesso Infrequente.

- Transicdo para arquivo: Vocé pode especificar o nimero de dias apos os quais os
objetos que foram atualizados pela ltima vez e atendem as condi¢des especificadas
sdo automaticamente transferidos para Arquivo.

- Excluido na expiracdo: Vocé pode especificar o nimero de dias apds os quais 0s
objetos que foram atualizados pela ltima vez e atendem as condi¢des especificadas
sdo excluidos automaticamente.

O tempo da regra do ciclo de vida tem as seguintes restrigdes:

- Se apenas uma transi¢do estiver envolvida, o tempo deve ser pelo menos um dia
depois.

- Se vérias transi¢des estdo envolvidas, a Gltima transi¢do deve ser pelo menos um
dia mais longa do que a anterior transigao.
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Por exemplo, se vocé quiser que uma regra do ciclo de vida altere a classe de
armazenamento de objetos e exclua objetos expirados, defina o tempo de transigdo
para 23 dias depois e o tempo de exclusdo para pelo menos 24 dias depois.

(11 NOTA

O periodo minimo de cobranca ¢ de 30 dias para armazenamento de Acesso Infrequente ¢ 90
dias para armazenamento de Arquivo. Se os objetos forem excluidos por uma regra do ciclo

de vida antes de serem armazenados por esse periodo minimo, vocé ainda sera cobrado pelo

periodo completo (30 ou 90 dias, dependendo do servigo).

Exemplo: Vocé carrega um objeto para a classe de armazenamento padrdo e nenhuma outra
operagdo ¢ executada no objeto. O bucket, onde o objeto reside, tem uma regra do ciclo de
vida que alterard a classe de armazenamento de objeto de Padrdo para Acesso Infrequente
trés dias depois, de Acesso Infrequente para Arquivo e, finalmente, excluird os objetos a
medida que expiram sete dias depois. Nesse caso, vocé sera cobrado por trés dias de
armazenamento Padrao, 30 dias de armazenamento de Acesso Infrequente ¢ 90 dias de
armazenamento de Arquivo.

Elementos de configuracao do ciclo de vida

Vocé pode definir o formato de configuragdo do ciclo de vida como XML. A configuracdo
contém uma ou mais regras do ciclo de vida.

Cada regra consiste nos seguintes conteudos:

® Metadados, especificando o ID da regra e se a regra esta ativada ou desativada. Se a
regra estiver desativada, o OBS ndo executara as agdes especificadas na regra.

® C(Critérios de filtragem, identificacdo de objetos nos quais as regras do ciclo de vida sdo
aplicadas. Vocé pode definir o prefixo do nome do objeto para ser o critério de filtragem.

® Quando (uma data ou um periodo de tempo) uma agdo de transi¢do ou expiragdo sera
executada em objetos no ciclo de vida.

Exemplos de configuracao:
Exemplo 1: Configuracio do ciclo de vida de um bucket com versionamento desativado
Por padrao, o versionamento é desativado para buckets. Cada objeto tem apenas uma versao.

Suponha que o versionamento esteja desabilitado para o bucket e vocé queira que os objetos
cujo nome comece com documents/ transicao da classe de armazenamento Padrao para a
classe de armazenamento Acesso Infrequente 30 dias ap6s o upload, em seguida, da classe de
armazenamento Acesso Infrequente para a classe de armazenamento Arquivo 60 dias apos o
upload e, finalmente, ser excluido um ano ap6s o upload. Para conseguir isso, vocé pode
adicionar a seguinte configurag@o do ciclo de vida para o seu bucket. Essa regra do ciclo de
vida inclui duas operacdes (Transition ¢ Expiration). Essa regra se aplica a objetos cujo
prefixo de chave ¢ documents (especificado no elemento Prefix).

<LifecycleConfiguration>
<Rule>

<ID>sample-rule</ID>

<Prefix>documents/</Prefix>

<Status>Enabled</Status>

<Expiration>
<Days>365</Days>

</Expiration>

<Transition>
<Days>30</Days>
<StorageClass>WARM</StorageClass>

</Transition>

<Transition>
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<Days>60</Days>
<StorageClass>COLD</StorageClass>
</Transition>
</Rule>
</LifecycleConfiguration>

Exemplo 2. Configuragdo do ciclo de vida de um bucket com o versionamento ativado

Vocé pode ativar o o versionamento para buckets. Se o o versionamento estiver ativado para
um bucket, o bucket retera a versdo atual do objeto e suas versdes ndo atuais do objeto. Para
mais detalhes, consulte Versionamento. O versionamento permite manter os registros de
historico de objetos e o gerenciamento do ciclo de vida permite controlar a retencdo de
versdes de objetos, bem como a transi¢ao da classe de armazenamento.

Para um bucket com o versionamento ativado, a configuragdo do ciclo de vida fornece varias
acdes predefinidas que podem ser usadas para gerenciar versdes de objetos ndo atuais. Neste
exemplo, a configuracdo do ciclo de vida tem uma regra que especifica duas operagdes
(NoncurrentVersionTransition ¢ NoncurrentVersionExpiration) para objetos cujo prefixo
de chave é logs/. A acdo NoncurrentVersionTransition faz a transicdo de objetos para
Acesso Infrequente e para Arquivar 30 dias e 60 dias, respectivamente, apds se tornarem
versdes nao atuais. A acdo NoncurrentVersionExpiration exclui objetos permanentemente
180 dias apos eles se tornarem versdes ndo atuais.

<LifecycleConfiguration>
<Rule>
<ID>sample-rule</ID>
<Prefix>logs/</Prefix>
<Status>Enabled</Status>
<NoncurrentVersionExpiration>
<NoncurrentDays>180</NoncurrentDays>
</NoncurrentVersionExpiration>
<NoncurrentVersionTransition>
<NoncurrentDays>30</NoncurrentDays>
<StorageClass>WARM</StorageClass>
</NoncurrentVersionTransition>
<NoncurrentVersionTransition>
<NoncurrentDays>60</NoncurrentDays>
<StorageClass>COLD</StorageClass>
</NoncurrentVersionTransition>
</Rule>
</LifecycleConfiguration>

Vocé pode usar as agdes predefinidas do NoncurrentVersionTransition e
NoncurrentVersionExpiration para gerenciar versdes ndo atuais em seu bucket.

Geralmente, cada regra do ciclo de vida consiste nas seguintes partes:

® Metadados: especificando o ID da regra (elemento <ID>) ¢ se a regra esta ativada ou
desativada (elemento <Status>). Se a regra estiver desativada, o OBS ndo executara as
acdes especificadas na regra.

® Prefixo (elemento <Prefix>), que identifica objetos aos quais a regra se aplica.

® Acdes que vocé deseja executar nos objetos especificados (como
NoncurrentVersionTransition e NoncurrentVersionExpiration mencionados no
exemplo anterior). Cada a¢@o inclui a data ou o periodo de tempo apos o qual a acdo sera
executada.

Os elementos na regra de configurag@o do ciclo de vida sdo descritos a seguir:

® Elemento ID

Uma configuragdo do ciclo de vida pode ter um méaximo de 1000 regras. Cada regra tem
um ID exclusivo.
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Elemento Status

O valor pode ser Enabled ou Disabled. Se uma regra estiver desativada, o OBS nao
executard nenhuma agdo definida na regra.

Elemento Prefix

Uma regra do ciclo de vida se aplica a um ou mais objetos com o prefixo de nome
especificado na regra. Suponha que vocé tenha os seguintes objetos:

- logs/dayl

- logs/day2

- logs/day3

- ExampleObject.jpg
Se voce definir Prefix como ExampleObject.jpg, a regra se aplicara somente ao
objeto ExampleObject.jpg. Se vocé definir Prefix como logs/, a regra se aplicara

aos objetos cujo nome comece com logs/. Se vocé deixar Prefix null, a regra se
aplicara a todos os objetos do bucket.

Elemento Action

Vocé pode especificar agdes predefinidas na regra do ciclo de vida para executa-las em
seus buckets no ciclo de vida. As a¢des predefinidas incluem Transition, Expiration,
NoncurrentVersionTransition, ¢ NoncurrentVersionExpiration. O efeito da acdo
depende do status do versionamento de um bucket.

(11 NOTA

Por padrio, o versionamento ¢ desativado para buckets. Vocé pode ativar o o versionamento do
bucket, para que cada objeto tenha uma versao atual e possa ter uma ou mais versdes ndo atuais.
Além disso, vocé pode desativar o o versionamento. Para mais detalhes, consulte Versionamento.

Acao Transition

Esta acdo arquiva objetos alterando a classe de armazenamento de objetos para Acesso
Infrequente ou Arquivo. Quando chega a data ou periodo de tempo especificado, o
sistema altera a classe de armazenamento de objetos para Acesso Infrequente ou
Arquivo.

- Para buckets com o versionamento desativado, a agdo Transition altera a classe de
armazenamento de objetos para Acesso Infrequente ou Arquivo.

- Para buckets com o versionamento ativado e suspenso, a agdo Transition altera a
classe de armazenamento da versdo atual do objeto para Acesso Infrequente ou
Arquivo. Esta a¢do ndo tem impacto em versdes de objetos ndo atuais.

Acdo Expiration
Esta acdo define a hora em que os objetos expiram. Os objetos ficam indisponiveis

quando expiram. Se os objetos expirados serdo excluidos permanentemente depende do
status de o versionamento do bucket.

(11 NOTA

A agdo Expiration nao excluira partes carregadas de um upload de varias partes incompleto.

- Para buckets com o versionamento desativado, a agdo Expiration exclui objetos
permanentemente e os objetos excluidos ndo podem ser restaurados.

- Para buckets com o versionamento ativado, essa acdo se aplica somente as versdes
de objetos atuais, em vez de versdes de objetos ndo atuais. Esta a¢do ndo exclui
permanentemente as versdes atuais do objeto. Ele mantém a versdo atual como uma
versdo ndo atual adicionando um marcador de exclusio a ela. Essa acdo ndo sera
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executada em versdes de objeto atuais que ja tenham os marcadores de exclusdo. Se
a versdo atual do objeto for a iinica versdao do objeto e tiver um marcador de
exclusdo, o OBS excluird a versao atual do objeto. Limpeza de um marcador de
exclusdo pode demorar um pouco, porque o OBS precisa confirmar que o marcador
de exclusdo ¢ a unica versdo do objeto.

Se vocé iniciar uma solicitagdo GET em um objeto cuja versdo atual tenha o marcador de
exclusdo sem especificar o ID da versdo, o OBS identificard o objeto como excluido e
retornara o erro 404 Object Not Found. Mas vocé pode especificar o ID da versdo na
solicitagdo GET para recuperar o objeto excluido.

Por exemplo, vocé pode definir uma regra para fazer com que o objeto chamado photo.gif
expire 5 dias apds o upload. Se photo.gif for criado as 10:30 UTC em 1o de janeiro de 2016,
aregra de expiragdo serd executada em um ponto de tempo ap6s as 00:00 UTC (cinco dias
apos a criagdo do objeto) em 7 de janeiro de 2016. O horario nio seré posterior as 23:59 UTC
de 7 de janeiro de 2016. Para um bucket com o o versionamento desativado, uma operagao de
exclusdo exclui permanentemente photo.gif. Para um bucket com versionamento ativado,
apos a execugao da regra de expiracdo, photo.gif (versao 111111) ainda € armazenado no
bucket e pode ser acessado se necessario, mas a versao atual (versdo 4857693) do objeto tem
um marcador de exclusdo. O objeto original photo.gif passa a ser uma versdo ndo-atual. Para
obter detalhes sobre como funciona um marcador de exclusdo, consulte Versionamento.

Para buckets com o versionamento suspenso, o OBS criara marcadores de exclusdo para
objetos expirados cujo ID de versdo ¢ null. Quaisquer versdes null existentes serdo
substituidas por novas versdes null, e os dados associados a esta versdo ndo podem ser
restaurados.

Acgbes especificas para buckets com controle de versao ativado (ou suspenso)

As agdes do ciclo de vida Transition e Expiration podem gerenciar o ciclo de vida das
versdes atuais do objeto. As agdes NoncurrentVersionTransition ¢
NonCurrentVersionExpiration podem gerenciar o ciclo de vida de versdes de objetos ndo
atuais.

As seguintes ac¢des de configuracdo do ciclo de vida s6 podem ser executadas em buckets com
versionamento ativado (ou suspenso). Em um bucket com o versionamento ativado, um objeto
pode ter varias versdes, incluindo uma versdo atual e zero ou mais versdes nao atuais. Vocé
pode usar essas agoes para solicitar que o OBS execute operagdes especificas em versoes de
objetos ndo atuais. Essas acdes ndo afetam as versdes atuais do objeto.

NoncurrentVersionTransition: Especifica o periodo de tempo apods o qual as versdes ndao
atuais transitardo de Padrao para Acesso Infrequente ou Arquivo.

NoncurrentVersionExpiration: Especifica o periodo de tempo apds o qual as versdes de
objetos ndo atuais serdo permanentemente excluidas. Um objeto excluido ndo pode ser
restaurado.

Por exemplo, se vocé quiser habilitar um periodo de cinco dias para corrigir qualquer
exclusdo acidental ou substitui¢do, voc€ pode configurar uma regra de expiracdo para que o
objeto possa ser excluido 5 dias depois de se tornar uma versao nao atual.

Em 2016-01-01 10:30 (hora UTC), vocé criou um objeto chamado photo.gif cujo ID de
versdo ¢ 111111. Em 2016-01-02 10:30 (hora UTC), vocé excluiu acidentalmente este objeto e
OBS criou um marcador de exclusdo para este objeto usando um novo ID de versdo, 4857693.
Nos proximos cinco dias, vocé foi autorizado a restaurar o objeto original photo.gif cujo ID
de versédo é 111111.
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As 00:00 (horario UTC), a agio NoncurrentVersionExpiration excluiu permanentemente o
objeto photo.gif cujo ID de versdo ¢ 111111 (depois de se tornar uma versao nao atual por 5

dias)

Como OBS verifica ha quanto tempo um objeto se tornou uma versao niao atual?

Em um bucket com o versionamento ativado, um objeto pode ter varias versdes, incluindo
uma versao atual e zero ou mais versdes ndo atuais. Toda vez que um objeto ¢ carregado, a
versdo atual existente é salva como uma versdo nao atual, enquanto a versdo carregada se
torna a versdo atual. Para verificar os dias em que uma versdo de objeto se tornou uma versao
ndo atual, OBS verifica a hora de criagdo do objeto correspondente da versdo atual. OBS usa
os dias em que o objeto da versdo atual foi criado como os dias em que o objeto de uma
versdo ndo atual existiu.

Restauracio de uma versao nio atual usando a configuracio do ciclo de vida

Vocé pode usar um dos seguintes métodos para restaurar um objeto para uma versao nao

atual:

1. Copiar uma versdo de objeto ndo atual para o mesmo bucket. A versdo copiada se tornara
a versao atual e todas as versdes de objetos serdo reservadas.

2. Excluir a versdo atual do objeto permanentemente. Depois de excluir a versdo atual de
um objeto, uma versdo ndo atual do objeto se torna a versdo atual.

Recomendamos que vocé use o primeiro método para copiar a versdo do objeto ndo atual para
o mesmo bucket. Devido a sintaxe de consisténcia do OBS, antes que o modo de
comunicac¢ao seja alterado, uma versao atual que é excluida permanentemente pode nao
desaparecer (OBS pode ndo estar ciente dessa agdo de exclusdo). Além disso, a agdo de
expiragdo para versdes ndo atuais, se vocé tiver configurado, pode excluir as versdes de objeto
ndo atuais permanentemente, incluindo aquelas que vocé deseja restaurar. Portanto, o método

de copiar uma versdo ndo atual é mais seguro.

Tabela 11-1 lista a relagdo entre a regra de configuragdo do ciclo de vida e o status de versdao

de um bucket.

Tabela 11-1 A¢des de configuragdo e status de o versionamento de buckets

(Executado em um
objeto quando a
data chega ou o
periodo
especificado pelo
ciclo de vida se
esgota.)

alterados para Acesso
Infrequente ou
Arquivo.

tiver um marcador de
exclusdo e for a versdo
mais recente, a versao
atual podera ser
alterada para Acesso
Infrequente ou
Arquivo.

Operacao Buckets com o Bucket com o Bucket com o
versionamento versionamento versionamento
desativado ativado suspenso

Transicdo Os objetos podem ser | Se a versao atual ndo Se a versao atual

ndo tiver um
marcador de
exclusao e nio for
a versao mais
recente, a versao
atual podera ser
alterada para
Acesso
Infrequente ou
Arquivo.
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(Executado em um
objeto quando a

exclui objetos e os
objetos excluidos nao

tiver um marcador de
exclusdao, um marcador

Operacao Buckets com o Bucket com o Bucket com o
versionamento versionamento versionamento
desativado ativado suspenso

Expiracdo A agdo Expiration Se a versdo atual ndo Para buckets com

0 versionamento
suspenso, o OBS

(Executado em um
objeto depois que
ele se torna uma
versdo ndo atual
por um niimero
especificado de
dias.)

Transition é invalida.

exclusdo e ndo for a
versdo mais recente, a
versdo atual podera ser
transitada para Acesso
Infrequente ou
Arquivo.

data chega ou o podem ser de exclusio sera criado | criara marcadores
periodo restaurados. e serd considerado de 'excluséo’para
especificado pelo como a versio gtual. A obJetos expirados
ciclo de vida se versdo atual existente | cujo ID de Yersﬁo
esgota.) torna-se uma versao ¢ null. Quaisquer
nao atual. versdes null
existentes serdo
substituidas por
novas versoes
null, ¢ os dados
associados a esta
versdao ndo podem
ser restaurados.
NoncurrentVersion- | A agdo Se a versdo atual ndo Se a versao atual
Transition NoncurrentVersion- for um marcador de ndo tiver um

marcador de
exclusdo e nio for
a versdo mais
recente, a versao
atual podera ser
alterada para
Acesso
Infrequente ou
Arquivo.

NoncurrentVersio-
nExpiration

(Executado em um
objeto depois que
ele se torna uma
versdo ndo atual
por um niimero
especificado de
dias.)

A agao
NoncurrentVersio-
nExpiration ¢
invalida.

Objetos ndo atuais sdo

excluidos e ndo podem
ser restaurados depois

de excluidos.

Se a versdo atual
ndo tiver um
marcador de
exclusao e nio for
a versdo mais
recente, a versao
atual podera ser
alterada para
Acesso
Infrequente ou
Arquivo.

Regras de ciclo de vida baseadas em data

Vocé pode especificar as datas de execugdo das agdes de Transition ¢ Expiration. As datas
devem estar em conformidade com os padrdes ISO 8601 e a hora exata ¢ sempre 00:00 (hora
UTC). Se vocé especificar a hora para uma data passada, todos os objetos aplicaveis serdo
executados imediatamente.

Nao ¢é possivel criar uma regra do ciclo de vida baseada em data no console de OBS.
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Uma agdo do ciclo de vida com uma data especificada ndo € uma acdo Unica. Mesmo que a
data tenha passado, OBS adotara essa agdo desde que o ciclo de vida esteja ativado.

Suponha que vocé tenha especificado uma data para executar a agdo Expiration para excluir
todos os objetos (sem definir nenhum critério de filtragem). Na data especificada, OBS faz
com que todos os objetos no bucket expirem. Além disso, OBS continua a fazer com que
todos os novos objetos criados no bucket expirem. Para encerrar a acdo Expiration, ¢
necessario excluir essa a¢do da configuragdo do ciclo de vida, desabilitar a regra ou exclui-la
da configuracdo do ciclo de vida.

Regra de ciclo de vida baseada em periodo de tempo

Vocé pode especificar quantos dias apds a criacdo de um objeto a agdo Transition ou
Expiration sera executada no objeto. Depois que o nimero de dias ¢ especificado, o OBS
comeca a calcular a hora a partir das 00:00 (hora UTC) do dia seguinte. Por exemplo, vocé
criou um objeto em 2016-01-15 10:30 (hora UTC) e especificou que os objetos seriam
alterados 3 dias ap0s a criac@o, o objeto seria transitado em 2016-01-19 00:00 (hora UTC).

AVISO

O OBS registra apenas a data da ultima modificagdo para cada objeto. No console de OBS,
vocé pode exibir o horario da ultima modificagdo (LastModified) de um objeto na pagina de
propriedades do objeto. Depois que um objeto € criado, a data ¢ a data de criag@o. Se o objeto
for substituido, a data também sera alterada.

Ao usar a acdo NoncurrentVersionTransition ou NoncurrentVersionExpiration, vocé pode
especificar quantos dias depois que um objeto mudar para uma versao ndo atual (devido a
substituicdo ou exclusdo) a ac¢do serd executada no objeto.

Quando vocé usa as operagdes NoncurrentVersionTransition e
NoncurrentVersionExpiration para especificar o nimero de dias, OBS adiciona o numero
de dias especificado na regra a0 momento em que a versao do objeto se torna uma versao nao
atual. Em seguida, o tempo de operagio ¢ calculado a partir das 00:00 (hora UTC) do dia
seguinte. Por exemplo, a versdo atual de um objeto em um bucket ¢é criada as 10:30 UTC em
1o de janeiro de 2016. Se a versdo do objeto se tornar uma versao ndo atual as 10:30 UTC de
15 de janeiro de 2016 e vocé especificar trés dias na regra de conversao, a data para alterar a
classe de armazenamento do objeto sera calculada como 00:00 UTC de 19 de janeiro de 2016.

(11 NOTA

Ao configurar as regras do ciclo de vida, dentro de uma regra e para regras cujos prefixos tenham
relagdo de inclusdo, Date ou Days de Transition ¢ Expiration devem ser consistentes.

Como usar essa fungao

Vocé pode usar console de OBS, as API ou os SDK para configurar regras do ciclo de vida.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Configuracio de uma regra do ciclo de vida
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Ferramenta Referéncia

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Configuracio de regras do ciclo de vida do bucket
Obtencao da configuracgio do ciclo de vida do bucket

Exclusio de regras do ciclo de vida
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Replicacao entre regioes

Cenario de aplicacao

A replicacdo entre regides oferece a capacidade de recuperagdo de desastres entre regides,
permitindo que vocé configure uma solucdo de backup remoto.

A replicacdo entre regides refere-se ao processo de replicagdo automatica e assincrona de
dados de um bucket (bucket de origem) para outro bucket (bucket de destino) entre regides,
criando uma regra de replicagdo entre regides. O bucket de origem e o bucket de destino
devem pertencer a mesma conta. A replicag@o entre contas ndo ¢é suportada.

Para uma regra de replicagdo entre regides, voc€ pode configura-la para corresponder a um
prefixo de objeto predefinido para que todos os objetos com esse prefixo sejam replicados.
Como alternativa, vocé€ pode configurar a regra para aplicar ao bucket inteiro para que todos
o0s objetos no bucket sejam replicados. Os objetos replicados para o bucket de destino sdo
copias precisas de objetos no bucket de origem. Eles tém os mesmos nomes de objetos,
metadados, contetido, tamanho, hora da ultima modificagao, criador, ID de versdo, metadados
definidos pelo usuério e as ACL. Por padrio, a classe de armazenamento de uma copia de
objeto ¢ a mesma do objeto de origem. Vocé também pode especificar uma classe de
armazenamento diferente para uma cdpia de objeto.

Figura 12-1 Replicacdo entre regides

Account A

S [] o

Y

® (Conformidade regulamentar

OBS armazena dados nas AZ que estdo relativamente distantes umas das outras. No
entanto, a conformidade regulatoria pode exigir distancias maiores. A replicacdo entre
regides permite que OBS replique dados entre regides para conformidade regulamentar.

® Laténcias minimizadas

Edigdo 01 (31-08-2020) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 74



Object Storage Service
Guia de usuario

12 Replicagdo entre regides

Os mesmos recursos de OBS podem precisar ser acessados de locais diferentes. Para
minimizar a laténcia de acesso, vocé pode usar a replicagdo entre regides para criar
coOpias de objetos na regido mais proéxima dos usuarios finais.

Replicacdo de dados

A replicacdo entre regides permite migrar facilmente os dados armazenados em OBS de
uma regido para outra.

Backup de dados e recuperacgao de desastres

Para garantir a seguranca e a disponibilidade dos dados, vocé precisa criar backups
explicitos para todos os dados gravados em OBS no centro de dados de outra regido, para
que o backup seguro esteja disponivel caso os dados de origem sejam danificados
irrevogavelmente.

Manutengao facilitada

Vocé tem um cluster de computagdo entre regides para analisar a mesma colegdo de
objetos. Vocé precisa manter réplicas de objetos nas duas regides.

Contetdo replicado

Apos a ativagdo da regra de replicagdo entre regides, os objetos que atendem as seguintes
condigdes sdo copiados para o bucket de destino:

Objetos carregados recentemente (exclusao de objetos na classe de armazenamento
Arquivo)

Objetos atualizados. Por exemplo, o contetido do objeto é atualizado ou as informagdes
de ACL de um objeto copiado s@o atualizadas.

Objetos historicos em um bucket se Synchronizing Existing Objects estiver ativado
(exclusdo de objetos na classe de armazenamento Arquivo)

(1 NOTA

Restricoes

A replicacdo entre regides ndo replica objetos criptografados usando SSE-C.

Uma regra de replicagdo entre regides pode ndo ter efeito imediatamente apos sua
configuracdo. Assim, os objetos aos quais essa regra € aplicada podem nao ser replicados
imediatamente apds a configuragdo da regra.

Atualmente, apenas os buckets da versdo 3.0 oferecem suporte a replicag@o entre regides.
Para verificar a versdo do bucket, va para a pagina Overview do bucket no console de
OBS. Em seguida, vocé pode visualizar a versao do bucket na area Basic Information.

Por padrdo, os objetos carregados antes da ativagdo da replicag@o entre regides nao sdo
copiados para o bucket de destino, a menos que a funcao de sincronizacao de objetos
existentes esteja ativada.

O bucket de origem e o bucket de destino devem pertencer a regides diferentes
separadamente. Os dados ndo podem ser copiados entre buckets na mesma regiao.

Os objetos ndo podem ser copiados do bucket de origem para o bucket de destino se
estiverem na classe de armazenamento Arquivo.

Se a regido em que o intervalo de destino reside ndo oferecer suporte a classes de
armazenamento diferentes para dados, as copias do objeto serdo armazenadas na classe
de armazenamento Padrio.

O status de controle de versdo do bucket de origem deve ser o mesmo do bucket de
destino.
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Os objetos em um bucket de origem podem ser copiados para somente um bucket de
destino e ndo podem ser copiados novamente do bucket de destino para outro bucket. Por
exemplo, o bucket A e o bucket B estdo em duas regides diferentes. Vocé pode copiar
dados do bucket A para o bucket B ou vice-versa. No entanto, as copias de dados no
bucket A ou no bucket B ndo podem mais ser replicadas.

Se o controle de versdo estiver ativado ou suspenso para os buckets de origem e de
destino e a replicagdo entre regides também estiver ativada para ambos os buckets, a
exclusdo de um objeto sem especificar sua versdo no bucket de origem também excluira
o objeto no bucket de destino.

Se vocé alterar o status de controle de versdo do bucket de destino quando a replicagdo
entre regides estiver ativada, a replicacdo dos objetos falhara. Se vocé quiser alterar o
status de controle de versdo do bucket de origem, desative a replicacdo entre regides
primeiro e, em seguida, faca a alteracao.

Certifique-se de que os proprietarios dos buckets de origem e destino tenham as
permissdes de leitura e gravagdo nos dois buckets. Caso contrario, os dados ndo podem
ser sincronizados. Se o sistema ndo tiver as permissdes para ler o bucket de origem ou
gravar o bucket de destino devido a erros de permissao de leitura/gravacédo, os objetos
ndo poderdo ser copiados com éxito e essa replicagdo ndo sera retomada mesmo que o
erro de permissdo seja corrigido.

Para um bucket de origem, vocé pode criar somente uma regra de replicacdo entre
regides que se aplica a todo o bucket para replicagdo de todos os objetos no bucket. No
entanto, vocé pode criar um maximo de 100 regras de replicag@o entre regides com base
em prefixos de objeto para a replicacdo de objetos que correspondam aos prefixos.

Atualmente, OBS suporta apenas a replica¢do entre um bucket de origem e um bucket de
destino. A replicagdo de um bucket de origem para varios buckets de destino néo é
suportada. O bucket de destino pode ser modificado. No entanto, modificar o bucket de
destino alterara o bucket de destino de todas as regras existentes.

Se eliminar a configuracdo de agéncia de OBS numa replicagdo entre regides, o estado
de replicacdo torna-se Failed.

Nao exclua, substitua réplicas de objeto no bucket de destino ou modifique suas ACL, o
que pode causar inconsisténcia das ultimas versdes de objeto ou configuragdes de
controle de permissdo entre o bucket de destino e o bucket de origem.

Se a fun¢@o para sincronizar objetos existentes estiver habilitada, modificar a
configuragdo de replicago entre regides pode causar falhas na sincronizago de objetos
existentes. Por conseguinte, ndo modifique a configuragao de replicacdo entre regioes
antes da conclusdo da sincronizacio.

Se a replicacdo entre regides estiver ativada, os dados ndo poderdo ser adicionados ao
final dos objetos no intervalo de origem.

Ap6s a conclusdo de uma replicagdo com Synchronize Existing Objects ativada, se a
diretiva de replicacdo se mantiver inalterada, quaisquer alteragdes de ACL de objetos de
origem serdo sincronizadas com as copias de objetos. No entanto, as alteracdes ACL de
objetos historicos de origem ndo serdo sincronizadas com as copias de objetos historicos.

Antes de replicar os dados, certifique-se de que as regides de origem e de destino possam
ter seus dados replicados uma da outra. Figura 12-2 lista as regides suportadas.
defini¢do indica que os dados podem ser replicados entre regides. x indica que os dados
ndo podem ser replicados entre regides.
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Figura 12-2 Replicacdo entre regides

CN North-| CN East- | CN East- [CN North- | CN North- | CN North- |CN Southwest-| CN South- |CN-Hong | AP- | LA-Sao AF- LA-Mexico| ~ AP-
Beijingd |Shanghail|Shanghai2| Beijing! | Beijing2 | Ulanqabl| Guiyangl |Guangzhou| Kong |Bangkok| Paulol |lohannesburg| Cityl |Singapore
CN North-Beijingd \ v % vV v v v X x X X X X
(N East-Shanghail vV v v Vv v " V X X X X X X
(N East-Shanghai2 vV v Y vV v v v v X X Y X X
CN North-Beijing1 vV v v v v vV v x X X v X X
CN North-Beijing2 vV v v v v vV v x x X X X X
N North-Ulangab v % v Y vV v v x x X M M X
N Southwest-Guiyang v \% v v \Y% v v x x X X X X
CN South-Guangzhou v vV v Y vV v iy X X X X X X
CN-Hong Kong x X v x X X ¥ '3 x X v v X
AP-Bangkok x X X x X X x X X X % % X
LA-Sa0 Paulol x X X x X X % X X x X X X
AF-Johannesburg x X v Y X x x x vV x X X X
LA-Mexico City! X X X x X X X X \ X X X X
AP-Singapore x X X x X X % X X x X X X

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS, as API, os SDK, ou obsutil para configurar a replicac¢do entre

regides.

Ferramenta

Referéncia

Console de OBS

Configuracio da replicaciio entre regioes

Os SDK

OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API

Configuracao da replicacio entre regioes para um bucket

obsutil

Copia de objetos
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Encriptacao do lado do servidor

Cenario de aplicacao

Depois que a encriptag@o do lado do servidor for ativada, os objetos carregados no OBS serdo
criptografados e armazenados no servidor. Quando vocé baixar os objetos criptografados, os
dados criptografados serdo descriptografados no servidor e exibidos em texto simples para
voce.

OBS suporta os seguintes dois modos de encriptagdo do lado do servidor. Ambos os modos
usam o algoritmo de encriptacdo AES-256 padrao da industria.

® Criptografia do lado do servidor usando chaves hospedadas pelo KMS (SSE-KMS)

Vocé precisa criar uma chave usando o Key Management Service (KMS) ou usar a chave
padrao fornecida pelo KMS. A chave KMS ¢ entdo usada para executar a encriptacdo do
lado do servidor quando vocé carrega objetos para OBS.

No modo SSE-KMS, vocé pode ativar a encriptagdo padrdo ao criar um intervalo. Em
seguida, todos os objetos carregados no bucket sdo criptografados. Vocé também pode
ativar a encriptacdo padrdo para um bucket apos sua criagdo e, em seguida, os objetos
recém-carregados sdo criptografados.

OBS criptografa somente os objetos carregados apos a fungdo de encriptacao padrdo ser
ativada. O status de encriptacdo dos objetos existentes no bucket permanece inalterado.
Desabilitar a encriptacdo padrdo ndo altera o status de encriptacdo dos objetos existentes
em um bucket. Depois que essa fungao for desabilitada, vocé ainda podera criptografar
objetos manualmente apds o upload.

Vocé pode usar o Console do OBS, as API, os SDK ou OBS Browser+ para configurar o
SSE-KMS.

® Criptografia do lado do servidor com chaves fornecidas pelo cliente (SSE-C)

OBS usa as chaves e os valores MD5 fornecidos pelos clientes para encriptagdo do lado
do servidor.

Vocé pode usar as API ou os SDK para configurar o SSE-C.

Informacoes de plano de fundo

No modo SSE-KMS, o KMS usa um modulo de seguranca de hardware (HSM) para proteger
a seguranca da chave, ajudando vocé a criar e controlar facilmente chaves de encriptagdo. As
chaves ndo sdo exibidas em texto sem formatacao fora dos HSM, o que impede a sua
divulgacdo. Todas as operagdes realizadas nas chaves sdo controladas usando permissdes de
acesso e registradas, atendendo aos requisitos de conformidade regulatoria.
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Como usar essa funcao

Vocé pode usar Console do OBS, as API, os SDK, ou OBS Browser+ para definir a
encriptagdo do lado do servidor.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Carregamento de um arquivo com encriptacio do lado do
servidor

Encriptacido padriao de um bucket

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Encriptacio do lado do servidor (SSE-KMS)
Encriptacio do lado do servidor (SSE-C)

Configuracao da encriptacido de bucket

OBS Browser+ -
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14 Hospedagem de site estatico

Precaucoes

Para fins de seguranga e conformidade, usando a hospedagem de sites estaticos por meio do
nome de dominio padrdo do OBS (nome de dominio do bucket ou nome de dominio do site
estatico) serfo proibidos por OBS. Quando vocé usa esse nome de dominio para acessar
paginas da web por meio de um navegador, nenhum conteudo seré exibido; em vez disso, o
contetdo sera baixado como um anexo.

Esta proibic¢do entrara em vigor em diferentes regides nos dois momentos seguintes:

1 de janeiro de 2022: CN North-Beijingl, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-
Shanghai2, e CN South-Guangzhou

25 de margo de 2022: CN-Hong Kong, AP-Bangkok, AP-Singapore, AF-Johannesburg, LA-
Mexico Cityl, LA-Mexico City2, LA-Sao Paulo1, e LA-Santiago

Vocé ainda pode usar a hospedagem de sites estaticos por meio de um nome de dominio
definido pelo usuario. Dessa forma, o contetido ainda pode ser visualizado. Para obter
detalhes, consulte Como fago para visualizar objetos no OBS através de um navegador?

Cenario de aplicacao

Vocé pode usar OBS para hospedar seu site estatico, para o qual também pode configurar um
documento de indice, um documento de erro e a dire¢do da pagina. Vocé pode carregar os
arquivos de conteudo do site estatico para o bucket no OBS e configurar uma permissio de
leitura para usudrios andnimos para esses arquivos e, em seguida, configurar o modo de
hospedagem de site estatico para o bucket hospedar seus sites estaticos no OBS.

Sites estaticos contém paginas da web estaticas e alguns scripts que podem ser executados em
clientes, como JavaScript e Flash. Diferente de sites estaticos, sites dinamicos contam com
servidores para processar scripts, incluindo PHP, JSP e ASP.NET. OBS n#o suporta scripts
executados em servidores.
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Figura 14-1 Hospedagem de site estatico
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User WW . example.com

Domain name
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CHNAME

Static website hosting

Enterprise A OBS bucket
W example.com

Depois que a hospedagem de sites estaticos estiver ativada, voc€ podera acessar objetos em
um bucket usando um dos seguintes métodos:

®  Gestdo de recursos: Vocé pode acessar objetos em um bucket por meio de um nome de
dominio comum. Vocé pode usar as API ou os SDK e nomes de dominio padrdo do OBS
com endpoints contidos para executar operagdes comuns em buckets e objetos, como
upload, download, excluséo e listagem.

®  Site estatico: Vocé€ pode acessar objetos em um bucket usando um nome de dominio
especifico. Neste modo, a exibig¢do da pagina de indice, paginas de erro e paginas
solicitadas ¢ implementada de acordo com as regras de hospedagem de nomes de
dominio estaticos configuradas.

A configuracdo da hospedagem estatica do site entra em vigor em dois minutos. Depois que
ele entrar em vigor, vocé podera acessar recursos estaticos usando os seguintes nomes de
dominio de acesso:

https://bucketname.OBS static website hosting domain name/Object name
http://bucketname.OBS static website hosting domain name/Object name

(11 NOTA

Evite usar (.) de periodos no nome do bucket de destino. Caso contrario, falhas no certificado de
autenticacdo do cliente podem ocorrer quando os usuarios usam HTTPS para acesso.

Para permitir que seus clientes acessem o contetido no n6 do terminal do site, vocé deve
tornar todo o seu contetudo publico e acessivel. Vocé pode usar politicas de bucket ou ACL em
objetos para conceder permissoes.

A tabela a seguir lista as diferencas entre o modo de gerenciamento de recursos e o modo de
site estatico.

Diferenca principal Gestao de recursos Site estatico

Controle de acesso Tanto o contetudo publico Somente o contetido publico
quanto o contetido privado ¢ suportado.
s80 suportados.
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Diferenca principal Gestao de recursos Site estatico
Processamento de Uma resposta de erro no Um documento HTML ¢
mensagem de erro formato XML ¢é retornada. retornado.

Suporte ao redirecionamento | N/A Tanto o redirecionamento no

nivel do objeto quanto o no
nivel do bucket sdo

suportados.
Solicitagdo suportada Operagdes em todos os Somente solicitacdoes GET ¢
buckets e objetos sdo HEAD em objetos séo
suportadas. suportadas.

Resposta a solicitagdes GET | A lista de chaves de objeto O arquivo de indice
e HEAD do nivel raiz do em um bucket é retornada. especificado na
bucket configuracao € retornado.

Visao geral do redirecionamento

Ao usar a hospedagem de sites estaticos, vocé pode configurar o redirecionamento para
redirecionar solicitagdes especificas ou todas.

Se a estrutura, enderego ou extensdo de nome de arquivo de um site for alterada, os usuarios
nao conseguirdo acessar o site usando o endereco antigo. (como o endereco salvo na pasta de
favoritos) e a mensagem de erro 404 sera retornada. Nesse caso, vocé pode configurar o
redirecionamento do site para redirecionar as solicitacdes de acesso do usudrio para a pagina
especificada, em vez de retornar a pagina de erro 404.

As configuragdes tipicas incluem:

® Redirecionamento de todas as solicitagdes para outro site.

® Redirecionamento de solicitagdes especificas com base em regras de redirecionamento.

Configuracao da hospedagem de site estatico

Visao geral

Se vocé quiser usar um bucket para hospedar sites estaticos, adicione a configuragdo do site
ao bucket. A configuragdo inclui as seguintes informagdes:

Documento de indice

Quando vocé insere uma URL como http://example.com, vocé ndo esta solicitando uma
pagina especifica. Nesse caso, o servidor web fornecera uma pagina padréo que contém o
diretorio que armazena o conteudo do site solicitado. Essa pagina padrao ¢ chamada de
documento de indice e, na maioria dos casos, ¢ nomeada como index.html. Ao configurar um
bucket para hospedagem de sites, vocé deve especificar um documento de indice. Quando
uma solicitagdo é enviada para o dominio raiz ou qualquer subpasta, OBS retorna esse
documento de indice.

Documento de erro
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Se ocorrer um erro, OBS retornard um documento de erro de HTML. Para erros 4XX, vocé
pode fornecer seu proprio documento de erro personalizado ou fornecer outros guias para seus
usuérios neste documento.

Redirecionamento de todas as solicitacoes

Se o dominio raiz for example.com e vocé precisar responder a solicitacdes de http://
example.com ¢ http://www.example.com, podera criar dois buckets denominados
example.com ¢ www.example.com. Em seguida, vocé pode manter o conteudo do site em
apenas um bucket (como example.com) e configurar o outro bucket para redirecionar todas as
solicitagdes para o bucket example.com.

Redirecionamento baseado em condicdes avan¢adas

Vocé pode redirecionar solicitagdes com base no nome ou prefixo do objeto especifico na
solicitagdo ou com base no codigo de resposta. Por exemplo, suponha que vocé exclua ou
renomeie um objeto em um bucket. Voc€ pode adicionar uma regra de roteamento que
redireciona solicitagdes para outros objetos.

O formato de sintaxe € o seguinte, definindo regras de redirecionamento de solicita¢des
especificas:

<WebsiteConfiguration>
<IndexDocument>
<Suffix>index.html</Suffix></IndexDocument>
<ErrorDocument>
<Key>SomeErrorDocument.html</Key>
</ErrorDocument>
<RoutingRules>
RoutingRules....
</RoutingRules>
</WebsiteConfiguration>

O formato de sintaxe do RoutingRules ¢ o seguinte. O conteudo entre colchetes ¢ opcional.

<RoutingRules> =
<RoutingRules>
<RoutingRule>...</RoutingRule>
[<RoutingRule>...</RoutingRule> ...]
</RoutingRules>

<RoutingRule> =
<RoutingRule>
[ <Condition>...</Condition> ]
<Redirect>...</Redirect>
</RoutingRule>

<Condition> =
<Condition>
[ <KeyPrefixEquals>...</KeyPrefixEquals> ]
[ <HttpErrorCodeReturnedEquals>...</HttpErrorCodeReturnedEquals> ]
</Condition>

<Redirect> =

<Redirect>
[ <HostName>...</HostName> ]
[ <Protocol>...</Protocol> ]
[ <ReplaceKeyPrefixWith>...</ReplaceKeyPrefixWith> ]
[ <ReplaceKeyWith>...</ReplaceKeyWith> ][
<HttpRedirectCode>...</HttpRedirectCode> ]

</Redirect>

Para elementos de solicitagdo necessarios para redirecionar todas as solicitagdes enviadas a
um site especificado e para definir regras de redirecionamento, consulte Configuracio da
hospedagem de sites estaticos para um bucket - elementos de solicitacio
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Exemplos:

Exemplo 1: Modificacdo do prefixo do nome do objeto para redirecionamento
Suponha que o bucket contém os seguintes objetos:

index.html

docs/articlel.html

docs/article2.html

Vocé decide mudar o nome da pasta de docs/ para documents/. Apds a modificagdo, a
solicitagdo de um objeto com prefixo /docs precisa ser redirecionada para outro com
documents/. Por exemplo, a solicitagdo para docs/articlel.html precisa ser redirecionada
para documents/articlel.html.

Nesse caso, vocé pode adicionar as seguintes regras de roteamento a configuragio do site:

<RoutingRules>
<RoutingRule>
<Condition>
<KeyPrefixEquals>docs/</KeyPrefixEquals>
</Condition>
<Redirect>
<ReplaceKeyPrefixWith>documents/</ReplaceKeyPrefixWith>
</Redirect>
</RoutingRule>
</RoutingRules>

Exemplo 2: Redirecionamento de solicitacdes enviadas para pastas excluidas para uma
pagina especificada

Suponha que vocé tenha excluido a pasta images/, ou seja, vocé tenha excluido todos os
objetos cujo prefixo do nome do objeto ¢ images/. Voc€ pode adicionar uma regra de
roteamento que redireciona as solicitagdes de todos os objetos cujo prefixo é images/ para a
pagina chamada folderdeleted.html.

<RoutingRules>
<RoutingRule>
<Condition>

<KeyPrefixEquals>images/</KeyPrefixEquals>
</Condition>
<Redirect>
<ReplaceKeyWith>folderdeleted.html</ReplaceKeyWith>
</Redirect>
</RoutingRule>
</RoutingRules>

Exemplo 3: Redirecionamento quando ocorrem erros HTTP

Suponha que o objeto solicitado ndo é encontrado, e a solicitacdo precisa ser redirecionada
para www.example.com. Vocé pode adicionar regras de redirecionamento para que os
visitantes possam redirecionar para www.example.com quando o cédigo de status de HTTP
404 (ndo encontrado) for retornado. O exemplo a seguir também insere o prefixo de nome de
objeto report-404/ no redirecionamento. Por exemplo, se vocé solicitar a pagina
ExamplePage.html e causar um erro HTTP 404, a solicitagdo sera redirecionada para a
pagina report-404/ExamplePage.html no www.example.com. Se ndo houver nenhuma regra
de roteamento e ocorrer um erro de HTTP 404, o documento de erro especificado na
configuragdo sera retornado.

<RoutingRules>

<RoutingRule>
<Condition>
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<HttpErrorCodeReturnedEquals>404</HttpErrorCodeReturnedEquals >
</Condition>
<Redirect>
<HostName>www.example.com</HostName>
<ReplaceKeyPrefixWith>report-404/</ReplaceKeyPrefixWith>
</Redirect>
</RoutingRule>
</RoutingRules>

Suporte a documentos de indice

Um documento de indice é uma pagina da web retornada quando uma solicita¢do é enviada
para a raiz de um site ou qualquer subpasta. Por exemplo, se o usuario inserir http://
www.example.com no navegador, o usuario ndo solicitara nenhuma pagina especifica. Nesse
caso, OBS fornece documentos de indice, que as vezes sdo chamados de paginas padrao.

Ao configurar seu bucket como um site, forne¢a o nome do documento de indice. Vocé deve
carregar o objeto com esse nome e configura-lo para ser publico e acessivel.

A barra de rastreamento no URL raiz é opcional. Por exemplo, se vocé€ configurar um site
index.html como um documento de indice, index.html sera retornado para qualquer um dos
seguintes os URL:

http://bucketname.obs-website.example.com/
http://bucketname.obs-website.example.com

No OBS, os objetos sdo armazenados horizontalmente em buckets. Ele ndo fornece nenhuma
organizagdo hierarquica como um sistema de arquivos em um computador. Vocé pode criar
uma hierarquia logica usando o nome do objeto que representa a estrutura de pastas. Por
exemplo, considere um bucket com trés objetos e os seguintes nomes de objetos.

® samplel.jpg

®  photos/2006/Jan/sample2.jpg

®  photos/2006/Feb/sample3.jpg

Embora eles ndo sejam armazenados como qualquer organizacao hierarquica fisica, voc€ pode
inferir a seguinte estrutura de pasta logica a partir do nome do objeto.

® O objeto samplel.jpg esta localizado no nivel raiz do bucket.

® O objeto sample2.jpg esta localizado na subpasta photos/2006/Jan.

® O objeto sample3.jpg esta localizado na subpasta photos/2006/Feb .

Suporte a documentos de erros personalizados

Tabela 14-1 lista o subconjunto do cddigo de resposta de HTTP retornado pelo OBS quando
ocorre um erro.

Tabela 14-1 Lista de codigos de erro de OBS

Codigo de erro de HTTP Descricao

301 Moved Permanently Quando um usudrio envia uma solicitagdo
para um endpoint de OBS, uma resposta
301 Moved Permanently ¢ retornada.
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Codigo de erro de HTTP Descricao

302 Found Quando o OBS recebe uma solicitagdo para
a chave x que ndo termina com uma barra,
ele procura o objeto cujo nome da chave € x.
Se o objeto ndo for encontrado, o0 OBS
determina que a solicitagdo ¢ enviada para a
subpasta x. Em seguida, o OBS redireciona
a solicitagdo adicionando uma barra no final
da solicitacdo e retorna 302 Found.

304 Not Modified Os usuarios do OBS solicitam os cabecalhos
If-Modified-Since e If-Unmodified-Since
para determinar se o objeto solicitado é o
mesmo que a copia armazenada em cache
no cliente. Se os objetos forem os mesmos,
o n6 do terminal do site retorna uma
resposta 304 Not Modified .

403 Forbidden Quando a solicitagdo do usudrio é
convertida em um objeto que ndo pode ser
lido publicamente, a resposta do né do
terminal do site inclui 403 Forbidden. O
proprietario do objeto deve usar politicas de
bucket ou ACL para tornar o objeto publico
e acessivel.

404 Not Found A resposta do n6 do terminal do site contém
404 Not Found devido aos seguintes
motivos:

® O OBS determina que uma chave de
objeto invalida ¢ referenciada no URL
do site.

® O OBS determina que a solicitagdo ¢
para um documento de indice que nao
existe.

® O bucket especificado no URL néo
existe.

® O bucket especificado no URL existe,
mas ndo esta configurado como um site.

Vocé pode criar documentos personalizados
retornados para 404 Not Found. Certifique-
se de que o documento foi carregado no
bucket configurado como um site e que a
configuracdo de hospedagem do site foi
definida para usar o documento.

500 Service Error Quando ocorre um erro de servidor interno,
a resposta do n6 do terminal do site contém
500 Service Error.
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Codigo de erro de HTTP Descricao

503 Service Unavailable Quando o OBS determina que vocé precisa
reduzir a freqiiéncia de solicitagdo, a
resposta do n6 do terminal do site contém
503 Service Unavailable.

PermissOes necessarias para acesso ao site

Ao configurar um bucket como um site, vocé deve tornar o objeto a ser fornecido publico e
acessivel. Para executar essa operacdo, vocé€ precisa escrever uma politica de bucket que
conceda permissdes de GetObject a todos. Se o objeto solicitado pelo usuario ndo existir no
n6 terminal do site, OBS retornard o codigo de resposta de HTTP 404 Not Found. Se o objeto
existir, mas vocé ndo conceder permissao de leitura para o objeto, o n6 do terminal do site
retornard o codigo de resposta HTTP 403 Access Denied. Vocé pode usar esse codigo de
resposta para inferir se um objeto especifico existe. Se vocé ndo precisar dessa fungio, ndo
habilite o suporte ao site do bucket.

(11 NOTA

No cendrio de hospedagem de sites estaticos, os usuarios anonimos devem ter acesso ao arquivo de site
estatico hospedado. Durante seu acesso ao arquivo hospedado, taxas para o trafego de Internet de saida e
solicitacdes serdo incorridas.

A politica de bucket de exemplo a seguir concede a cada pessoa a permissdo para acessar
objetos em uma pasta especificada. Para obter mais informagoes sobre politicas de bucket,
consulte Politica de bucket.

{
"Statement": [{
"Sid":"PublicReadGetObject",
"Effect":"Allow",
"Principal": {"ID":"*"},
"Action": ["GetObject"],
"Resource": ["example-bucket/*" ]

AVISO

Uma politica de bucket se aplica somente a objetos de propriedade de um proprietario de
bucket. Se o bucket contiver objetos que ndo sdo de propriedade do proprietario do bucket,
use ACL de objeto para conceder a permissao de leitura publica aos objetos.

Vocé pode usar politicas de bucket ou ACL de objeto para conceder permissdes de leitura
publica aos seus objetos. Para usar ACL para tornar objetos publicos e acessiveis, vocé pode
conceder a permissao de leitura a todos, conforme mostrado nos seguintes elementos de
autorizag@o. Vocé€ pode adicionar o elemento de autorizagdo as ACL de objeto. Para obter
mais informagdes sobre como gerenciar os ACL, consulte ACL.

<Grant>
<Grantee>
<Canned>Everyone</Canned>
</Grantee>
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<Permission>READ</Permission>
</Grant>

Fungoes relacionadas

Funcao Descricao do relacionamento Referéncia

CORS Por padrdo, os sites estaticos hospedados emum | CORS
bucket do OBS s6 podem responder a
solicitagdes de acesso de sites no mesmo
dominio. Vocé pode configurar o
compartilhamento de recursos de origem cruzada
(CORS) para o bucket para que os sites estaticos
possam ser acessados por solicitagdes entre
dominios.

Vinculagdo | OBS permite que vocé use um nome de dominio | Vinculacio de nome de
de nome de | definido pelo usuario para acessar sites estaticos | dominio definido pelo

dominio hospedados em um bucket do OBS. Vocé pode usuario

definido usar o nome de dominio original para acessar o Uso de um nome de

pelo site sem modificar o cddigo do site. dominio definido pelo

usuario usuario para hospedar
um site estatico

Validagdo OBS usa validagao de URL para impedir que Valida¢do de URL

de URL seus sites hospedados em um bucket de OBS

sejam roubados. OBS verifica os URL com base
no campo de referéncia no cabegalho de HTTP.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console do OBS, as API, ou os SDK para configurar CORS.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configuracao da hospedagem de website estatico
SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

API Configuracio da hospedagem de website estatico para um
bucket
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1 5 CORS

O compartilhamento de recursos de origem cruzada (CORS) é um mecanismo padrao de
navegador fornecido pelo World Wide web Consortium (W3C). Ele define os métodos de
interagdo entre aplicagdes web do lado do cliente em uma origem e recursos em outra. Para
solicitagOes gerais de paginas da web, os scripts e contetidos de sites em uma origem ndo
podem interagir com os de outra devido as Politicas de Mesma Origem (as SOP).

OBS ¢ compativel com as regras de CORS e permite que seus recursos sejam acessados entre
origens. A configuragdo de CORS entra em vigor em dois minutos.

OBS suporta Hospedagem de site estatico. Os sites estaticos armazenados em OBS podem
responder a solicitagdes de sites de outra origem somente quando CORS estiver configurado
para o bucket.

AVISO

Por padrao, o sistema OBS ¢ configurado para oferecer suporte ao acesso entre dominios
usando o nome de dominio raiz. Isso permite o acesso de todos os dominios e os clientes
provavelmente serdo atacados.

Para resolver esse problema, crie um arquivo crossdomain.xml com regras especificas no
bucket para cada cliente e adicione Security.loadPolicyFile(''https://bucket.obs.cn-
north-4.myhuaweicloud.com/crossdomain.xml") no cédigo flash do arquivo para evitar
ataques. bucket.obs.cn-north-4.myhuaweicloud.com precisa ser substituido pelo nome de
dominio de acesso real do seu bucket.

Informacdes de plano de fundo

Cross-domain refere-se ao acesso entre diferentes dominios.

Restringir o acesso entre dominios ¢ uma politica do navegador para fins de seguranga, ou
seja, a politica de mesma origem. Devido a esta politica JavaScript da mesma origem, o
JavaScript sob o dominio A ndo pode operar objetos sob o dominio B ou C.

O mesmo protocolo, nome de dominio (ou enderego IP) e porta sdo considerados como o
mesmo dominio. Se os protocolos, nomes de dominio e portas (se especificado) das duas
paginas da web forem os mesmos, as duas paginas da web terdo a mesma origem. Para
entender melhor a politica de mesma origem, vocé pode ver a analise sobre como acessar o
exemplo de endereco https://support.huaweicloud.com/dir/test.html em Tabela 15-1.
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Tabela 15-1 Exemplo de analise

URL Resulta | Causa
do de
acesso
https://support.huaweicloud.com/dir/other.html | Bem- Mesmo protocolo, nome de
sucedido | dominio e porta
https://support.huaweicloud.com/dir/inner/ Bem- Mesmo protocolo, nome de
other.html sucedido | dominio e porta
http://support.huaweicloud.com/dir/test.html Falha Mesmo nome de dominio e
porta, mas protocolos
diferentes
https://support.huaweicloud.com:81/dir/ Falha Mesmo protocolo e nome de
test.html dominio, mas portas
diferentes
https://help.huaweicloud.com/dir/test.html Falha Mesmo protocolo e porta,

mas nomes de dominio
diferentes

Cenarios de aplicacao

Os cenarios de aplicagdo tipicos do CORS séo os seguintes:

® Permite que JavaScript e HTMLS sejam usados para estabelecer aplicativos da web que
podem acessar diretamente recursos em OBS. Nenhum servidor proxy € necessario para

a transferéncia.

® Permite que a fungdo de arrastar do HTMLS seja usada para carregar arquivos para OBS
(com o andamento do carregamento exibido) ou atualizar o conteudo de OBS usando

aplicativos da web.

® Paginas externas da web, folhas de estilo e aplicativos HTMLS5 hospedados em
diferentes origens podem acessar fontes da web ou imagens armazenadas em OBS,
implementando o compartilhamento de recursos.

Como usar essa funcao

Vocé pode configurar CORS usando console de OBS, as API, ou os SDK.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configuracio de CORS
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Configuracio de CORS de bucket

Edigdo 01 (31-08-2020) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd.

90


https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-obs/pt-br_topic_0066036542.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/sdkreference-obs/obs_02_0001.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/api-obs/obs_04_0074.html

Object Storage Service
Guia de usuario

16 Vinculag@o de nome de dominio definido pelo usuario

Vinculacao de nome de dominio

definido pelo usuario

Cenario de aplicacao

Se vocé precisar migrar arquivos de um site para OBS e ndo quiser modificar o codigo da
pagina da web, ou seja, deseja manter o endereco do site inalterado, use a vinculagdo de nome
de dominio definida pelo usuario.

Por exemplo, se 0 nome de dominio do seu site for www.example.com ¢ o arquivo do site for
abc.html, a URL para acessar esse arquivo sera http://www.example.com/abc.html. O
procedimento de configuragdo € o seguinte:

1.
2.

Restricoes

Crie um bucket em OBS e carregar o arquivo do site abe.html para o bucket.

No console de OBS, vincule o nome de dominio do site www.example.com ao bucket de
o criado.

No servidor de DNS, adicione uma regra de CNAME e mapeie www.example.com
para o nome de dominio do bucket.

Depois que a solicitacdo de http://www.example.com/abc.html chega a OBS, OBS
encontra 0 mapeamento entre o0 www.example.com ¢ o nome de dominio do bucket de o
e o redireciona para o arquivo abe.html armazenado no bucket. Ou seja, OBS
redireciona a solicitag@o para acessar http://www.example.com/abc.html para http://
bucket domain name/abe.html.

Somente os buckets da versdo 3.0 ou posterior oferecem suporte a vinculagdo de nome
de dominio definida pelo usuério. Para verificar a versao do bucket, va para a pagina
Overview do bucket no console de OBS. Em seguida, vocé pode visualizar a versdo do
bucket na area Basic Information.

Por padrdo, um maximo de 20 nomes de dominio definidos pelo usuario pode ser
vinculado a um bucket.

Atualmente, os nomes de dominio de usuario vinculados a OBS s6 permitem solicitagdes
de acesso via de HTTP.

Se vocé quiser usar um nome de dominio de usuario para acessar OBS por HTTPS, sera
necessario habilitar a CDN para gerenciar certificados de HTTPS.

Para obter detalhes sobre como gerenciar certificados de HTTPS no console de
gerenciamento de CDN, consulte Configura¢oes de HTTPS.
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® Um nome de dominio definido pelo usudrio pode ser associado a apenas um bucket.

® Atualmente, o sufixo de um nome de dominio definido pelo usuario pode conter de 2 a 6
letras maitsculas e minusculas.

® Conforme exigido pelo MIIT, vocé deve concluir o Arquivamento de ICP, se o bucket de
0 ao qual seu nome de dominio definido pelo usuério esta vinculado estiver em qualquer
uma das seguintes regides:

CN North-Beijingl, CN North-Beijing4, CN East-Shanghail, CN East-Shanghai2, e CN
South-Guangzhou

(11 NOTA

Se a aceleragdo de CDN for usada, para evitar que objetos em buckets de OBS sejam baixados
diretamente apds o acesso, vocé precisara executar as operagdes necessarias depois que um nome de
dominio definido pelo usuario for associado. Para obter detalhes, consulte Com a acelera¢io da CDN
ativada, Por que os objetos no meu bucket de OBS sao baixados diretamente quando eu acessa-
los?

Como usar essa funcao

Vocé pode configurar a vinculagdo de nome de dominio definida pelo usuario usando console
de OBS, as API, ou os SDK.

Ferramenta Referéncia

Console de OBS Configuracio da vincula¢cdo de nome de dominio definido
pelo usuario

Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Configuracdo de um nome de dominio personalizado para
um bucket
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Volta a fonte

Quando um cliente ndo acessa os dados solicitados no OBS, o erro 404 é retornado. No
entanto, o OBS fornece a fungdo volta a fonte para ajudé-lo a obter os dados solicitados de
seu site de origem, se ele ndo for encontrado no OBS.

Volta a fonte por espelhamento

Se uma regra de volta a fonte de espelhamento for configurada para um bucket de OBS e os
dados solicitados ndo forem encontrados no bucket, o sistema recuperara os dados, quando a
regra de volta a fonte se aplicar aos dados, do servidor de origem, carrega-los-a no bucket, e
depois devolvé-lo ao cliente solicitante. Este processo ndo interrompe os servicos. Portanto,
vocé pode usar essa fun¢do para migrar dados sem problemas do servidor de origem para
OBS ou migrar servigos para o OBS sem ser detectado pelos usuérios, a baixo custo. Figura
17-1 ilustra o processo de espelhamento volta a fonte.

Figura 17-1 Volta a fonte por espelhamento

4. Return resources to 2. Upload resources
the client. to OBS buckets.

-
2

-
o

-

1. Request resources

-

2. Fetch resources fram

OB5

from OBS. the source site.

Restricoes

® Atualmente, esse recurso estd disponivel apenas nas regides CN North-Beijing4, CN
East-Shanghail, CN East-Shanghai2, CN South-Guangzhou, CN-Hong Kong, ¢ AP-
Singapore regions.

®  Usuarios andnimos ndo podem configurar regras de espelhamento volta a fonte para um
bucket.

®  Sistemas de arquivos paralelos ndo oferecem suporte a regras de espelhamento volta a
fonte.

® Uma regra de espelhamento volta a fonte ndo € compativel com a fun¢do de hospedagem
de sites estaticos. Especificamente, se um erro 404 ocorrer quando os objetos forem
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baixados de um dominio de site estatico hospedado pelo OBS, ele ndo acionard o
processo de espelhamento de retorno a origem.

O bucket, para o qual uma regra de retorno a origem ¢ configurada, ndo pode ser
especificado como o site de origem.

Um bucket privado nio pode ser especificado como o site de origem em uma regra de
espelhamento volta a fonte. Altere a politica do bucket para Leitura publica, se vocé
precisar usar o bucket como o site de origem.

O servidor de origem ndo pode transferir dados no modo Transfer-Encoding: chunked.
Ou seja, a resposta a solicitagdo de download de um objeto do servidor de origem deve
conter o cabegalho Content-Length para especificar o tamanho do objeto de origem.

Um objeto ndo pode corresponder a duas regras de espelhamento volta a fonte diferentes.

Quando as regras de espelhamento e redirecionamento volta a fonte sdo configuradas e
os dados solicitados correspondem a ambas as regras, o OBS primeiro procede de acordo
com a regra de espelhamento. Se os dados solicitados ndo forem encontrados no site de
origem, o0 OBS processa com a regra de redirecionamento.

Somente os buckets da versdo 3.0 ou posterior suportam a fungo de espelhamento volta
a fonte.

Uma regra de espelhamento volta a fonte entra em vigor cinco minutos depois de
qualquer alterag@o na regra.

Um maximo de 10 regras de espelhamento volta a fonte podem ser configuradas para um
bucket.

A func¢do de espelhamento volta a fonte ¢ oferecida gratuitamente.

Criacao de uma regra de volta a fonte por espelhamento

Vocé pode criar regras de espelhamento de retorno a origem no console de OBS ou por
chamar as API.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Criacao de uma regra de volta a fonte
API Configuracao de regras de volta a fonte por espelhamento
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Validacao de URL

Cenario de aplicacao

Alguns sites desonestos podem roubar links de outros sites para enriquecer seu conteiido sem
nenhum custo. O roubo de links prejudica os interesses dos sites originais e também ¢ uma
pressao em seus servidores. OBS fornece validagdo de URL para resolver esse problema.

No HTTP, o campo Referer permite que sites e servidores da Web identifiquem de onde as
pessoas estdo os visitando. A validacdo de URL de OBS utiliza esse campo Referer. A ideia ¢
que, uma vez que vocé descobrir que uma solicitagdo para o seu recurso nao ¢é originada de
uma fonte autorizada (por exemplo, uma URL), vocé pode ter a solicitacdo bloqueada ou
redirecionada para uma pagina da Web especifica. Dessa forma, OBS impede o acesso nao
autorizado a dados armazenados em buckets.

Tal autorizacdo € controlada usando uma lista branca e uma lista negra.
Referer setting rules:

® O comprimento de uma lista branca ou lista negra ndo pode exceder caracteres 1.024.
® Formato de referéncia:
- Vocé pode inserir varios referenciadores, cada um em uma linha.

- O parametro referer suporta asteriscos (*) e pontos de interrogagéo (?). Um
asterisco funciona como um curinga que pode substituir zero ou varios caracteres, €
um ponto de interrogagao (?) pode substituir um unico caractere.

- Se o campo de cabecalho referer contém http ou https durante o download, o
referer deve conter http ou https.

® Se Whitelisted Referers for deixado em branco, mas Blacklisted Referers nio for,
todos os sites, exceto os especificados na lista negra, terdo permissao para acessar os
dados no bucket de destino.

®  Sec Whitelisted Referers nio forem deixados em branco, somente os sites especificados
na lista branca terdo permissdo para acessar o bucket de destino, independentemente de
Blacklisted Referers serem deixados em branco ou nao.

(10 NOTA

Se Whitelisted Referers estiver configurado da mesma forma que Blacklisted Referers, a lista negra entrara
em vigor. Por exemplo, se ambas Whitelisted Referers ¢ Blacklisted Referers estiverem definidas para
https://www.example.com, as solicitacdes de acesso desse enderego serdo bloqueadas.
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Se Whitelisted Referers e Blacklisted Referers forem deixadas em branco, todos os
sites terdo permissdo para acessar dados no bucket de destino por padrio.

Antes de determinar se um usuario tem os quatro tipos de permissdes (Read, Write,
ACL View, e ACL Edit) para um bucket ou objetos no bucket, verifique se esse usuario
estd em conformidade com os principios de validagdo de URL do campo Referer.

Whitelist and blacklist setting methods:

Configuragoes da lista branca

Ao definir uma lista branca, vocé pode permitir solicitagdes dos sites na lista branca, mas
negar as dos sites que ndo estdo na lista branca.

Para as solicitacdes que sdo inicializadas a partir da caixa de endere¢o de um navegador,
vocé pode adicionar o campo ${null} a Referer de Condition para especificar se deseja
permitir as solicitagdes HTTP com uma referer em branco.

Para configurar uma lista branca, consulte a seguinte politica:

"Statement": [

{"sid": "1i",

"Effect": "Allow",

"Principal": {"ID":["*"1},

"Action": "x",

"Resource": ["bucket/*"],

}l

{"sid":"2",

"Effect":"Deny",

"Principal":{"ID":["*"]},

"Action":["*"],

"Resource": ["bucket/*"],

"Condition": {
"StringNotEquals":
{"Referer": ["http://www.exampleOl.com","${null}"]}

]

Se vocé definir uma lista de permissdes dessa maneira, apenas as solicitagdes cuja
referer estd definida como www.example01.com ou em branco podem trabalhar em
recursos em buckets.

Configuragoes da lista negra

Para configurar uma lista negra, consulte a seguinte politica:

"Statement": [

{"Sid":"l",
"Effect":"Deny",
"Principal":{"ID": ["*"] },
llActionll: ["*"],
"Resource": ["bucket/*"],
"Condition": {

"StringEquals":

{"Referer": ["http://www.exampleOl.com","http://
www.exampleO02.com"]}
}
}
]
Se vocé definir uma lista negra dessa forma, as solicitacdes cuja referer esta definida
como www.example01.com ou www.example02.com ndo podem trabalhar em recursos

em buckets.

Como usar essa funcao

Vocé pode usar console de OBS ou as API para configurar a validagdo de URL.
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Ferramenta Referéncia
Console Configuracio da validacdo de URL
As API Configuracido de uma lista branca da validacido de URL
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Tags

Cenario de aplicacao

Se o seu sistema de servigos usa varios servigos em nuvem da HUAWEI CLOUD, vocé pode
definir tags para identificar melhor as instancias de recursos para diferentes servicos em
nuvem. Para OBS, uma instancia de recurso ¢ um bucket. Essas tags serdo incluidas nos
registros de dados de cobranga (os CDR) gerados para esses servigos e suas instancias. Se o
seu sistema de servigo for composto de varios aplicativos, definir a mesma tag para todas as
instancias de recurso usadas para cada aplicativo ajuda a analisar facilmente o uso e os custos
de recursos.

Em OBS, as tags s8o usadas para identificar e classificar buckets. Se vocé adicionar tags a um
bucket, os CDR gerados para as solicitagdes enviadas a esse bucket incluirdo essas tags, para
que vocé possa usar as tags para classificar os CDR para analise de custo detalhada. Por
exemplo, se vocé tiver um aplicativo que faz upload de dados de tempo de execucao para um
bucket, podera marcar o bucket com o nome do aplicativo. Desta forma, os custos na
aplicagcdo podem ser analisados usando tags nos CDR.

Uma tag ¢ descrita usando um par de chave/valor. Um bucket pode ter no maximo 10 tags.
Cada tag possui apenas uma chave e um valor. A chave e o valor podem existir em qualquer
sequéncia em uma tag. Cada chave € unica entre todas as tags de um bucket, enquanto os
valores podem ser repetitivos ou em branco. Demora aproximadamente trés minutos para que
a tag entre em vigor.

Como usar essa funcao

Vocé pode configurar tags usando console de OBS, as API, ou os SDK.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configuracio de tags
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Configuracao de tags para um bucket
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Inventario de bucket

Cenario de aplicacao

Um inventario de bucket pode listar objetos em um bucket, salvar as informagdes do objeto
relacionado em arquivos CSV, e entregar os arquivos CSV ao bucket especificado para
armazenar arquivos de inventario de bucket. Desta forma, vocé pode facilmente gerenciar
objetos em um bucket. Um bucket de origem também pode ser o bucket de destino.

Restricoes

Um arquivo de inventario de bucket pode conter as seguintes informagdes relacionadas a
objetos: versdes, tamanhos, classes de armazenamento tags, status de encriptagdo, e hora
da ultima modificagao.

Vocé pode encriptar os arquivos de inventario do bucket no modo SSE-KMS.

Vocé pode definir a frequéncia (diariamente ou semanalmente) para gerar arquivos de
inventario de bucket.

Vocé também pode especificar um bucket para armazenar os arquivos de inventario de
bucket gerados.

Os estoques de periodos s6 podem ser gerados para periodos de OBS 3.0, mas podem ser
armazenados em OBS 3.0 ou em OBS 2.0.

Um bucket pode ter no méaximo 10 regras de inventario.

O bucket de origem (para o qual uma regra de inventario de bucket é configurada) e o
bucket de destino (onde os arquivos de inventario gerados sdo armazenados) devem
pertencer & mesma conta.

O bucket de origem e o bucket de destino devem estar na mesma regiao.
Os arquivos de inventario devem estar no formato CSV.

OBS pode gerar arquivos de inventario para todos os objetos em um bucket ou um grupo
de objetos cujos nomes comegam com o0 mesmo prefixo.

Se um bucket tiver varias regras de inventario, essas regras ndo devem se sobrepor.

= Se um bucket ja tiver uma regra de inventario para todo o bucket, novas regras de
inventario que filtram objetos por prefixos ndo poderdo ser criadas. Se vocé precisar
de uma regra de inventério que cubra apenas um subconjunto de objetos no bucket,
primeiro exclua a regra de inventario configurada para o bucket inteiro.

- Seja existir uma regra de inventario que filtra objetos por um prefixo especificado,
ndo sera possivel criar uma regra de inventario para o bucket inteiro. Para criar uma
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regra de inventario para o bucket inteiro, certifique-se de que o bucket ndo tenha
outras regras de inventario que filtrem objetos por prefixos especificados.

- Se um bucket ja tiver uma regra de inventario que filtra objetos pelo prefixo de
nome de objeto ab, o filtro de uma nova regra de inventario nao podera comegar
com a ou abe. Ou, vocé pode excluir a regra de inventario existente e criar uma
nova que filtre objetos de acordo com suas necessidades.

® Os arquivos de inventario de bucket podem ser encriptados somente no modo SSE-KMS.

® A funcdo de inventario de bucket € oferecida gratuitamente, mas os arquivos de
inventario sdo cobrados pelo espaco de armazenamento usado.

® A encriptacdo padrdo ndo pode ser ativada para o bucket de destino configurado para
armazenar arquivos de inventario.

® Os arquivos de inventario sdo entregues ao bucket de destino por um usuario do sistema
de OBS. Portanto, vocé precisa autorizar o usuario do sistema a permissdo para gravar o
bucket de destino.

Como um inventario de bucket é configurado?

Antes da configuraco, vocé precisa entender brevemente o que ¢ um bucket de origem ou um
bucket de destino.

®  Bucket de origem: Um bucket de origem € o bucket para o qual um inventario ¢
configurado. O inventario lista os objetos armazenados no bucket de origem.

® Bucket de destino: Um bucket de destino ¢ onde os arquivos de inventério gerados sdo
armazenados. Um bucket de origem também pode ser o bucket de destino. Vocé pode
especificar um prefixo de nome para um inventario. Em seguida, os arquivos de
inventario gerados serdo nomeados com o prefixo e salvos no diretério com o prefixo. Se
vocé ndo especificar nenhum prefixo de nome para o inventario, os arquivos de
inventario gerados serdo armazenados no diretorio raiz do bucket.

- Restrigdes no bucket de destino

m O bucket de destino e o bucket de origem devem pertencer a0 mesmo
locatério.

m O bucket de destino e o bucket de origem devem estar na mesma regiao.

m A politica do bucket de destino deve conceder aos usudrios do sistema de OBS
a permissdo para gravar objetos no bucket. Para obter detalhes sobre como
autorizar essa permissao, consulte 1.

= O bucket de destino contém os seguintes arquivos:
m  Uma lista de arquivos de inventario

m O arquivo Manifest, que contém a lista de todos os arquivos de inventario sob
uma determinada configuracdo de inventario. Para obter detalhes sobre o
arquivo Manifest, consulte Arquivo de manifesto.

Configuring a Bucket Inventory

Use console de OBS ou chame a API para configurar um inventario de bucket. Se vocé
configurar um inventario de bucket no console de OBS, uma politica de bucket com a
configuracdo de permissdo necessaria sera gerada automaticamente para o bucket de destino.
Se vocé chamar a API para configurar o inventario do bucket, precisara configurar
manualmente a politica do bucket para o bucket de destino.

1.  Adicione uma politica de bucket para o bucket de destino.
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Uma politica de bucket deve ser configurada para o bucket de destino para conceder aos
usuarios do sistema de OBS a permissdo para gravar objetos no bucket de destino. O
formato da politica de bucket € o seguinte. Substitua destbucket pelo nome real do

bucket de destino.

{

"Statement":
{
"Effect": "Allow",
T8idel™g AW,
"Principal": {"Service": "obs"},
"Resource": ["destbucket/*"],
"Action": ["PutObject"]

}

2. Configure um inventario de buckets.

Fornecemos varias ferramentas para configurar um inventario de buckets. Para mais
detalhes, consulte Como usar essa funcio.

Contetido em um arquivo de inventario

O conteudo em um arquivo de inventario pode ser configurado ao criar o inventario. Para
obter detalhes sobre todos os campos possiveis, consulte Tabela 20-1.

Tabela 20-1 Metadados do objeto listados em um arquivo de inventario

Metadados

Descricao

Bucket

Nome do bucket de origem

Key

O nome de um objeto. Cada objeto em um bucket possui uma
chave exclusiva. (Nomes de objetos no arquivo de inventario sdo
codificados por URL usando o conjunto de caracteres UTF-8 e
podem ser usados somente apds serem decodificados.)

Versionld

ID de versdo de um objeto. Se o valor de IncludedObjectVersions
na configuragdo de inventario for Current, esse campo nio sera
incluido no arquivo de inventario.

IsLatest

Se a versdo do objeto for a mais recente, este parametro ¢ True.
(Se o valor de IncludedObjectVersions na configuragio de
inventario for Current, esse campo ndo serd incluido no arquivo
de inventario.)

IsDeleteMarker

Quando o controle de versao estiver ativado para o bucket de
origem, se um objeto for excluido, um novo metadado de objeto
sera gerado para o objeto e o IsDeleteMarker dos metadados sera
definido como true. (Se o valor de IncludedObjectVersions na
configuracdo de inventario for Current, esse campo nao sera
incluido no arquivo de inventario.)

Size

Tamanho do objeto, em bytes.

LastModifiedDate

Data de criagdo do objeto ou data da ultima modificagao
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Metadados Descricao

ETag Resumo hexadecimal do objeto MDS5. ETag € o identificador

exclusivo do contetido do objeto. Ele pode ser usado para
identificar se o conteudo do objeto ¢ alterado. Por exemplo, se o
valor de ETag for A quando um objeto for carregado e o valor de
ETag for alterado para B quando o objeto for baixado, isso indicara
que o conteudo do objeto foi alterado.

StorageClass Classe de armazenamento de um objeto

IsMultipartUploaded | Indica se um objeto é carregado no modo multipart.

ReplicationStatus Status de replicagdo entre regides de um objeto

EncryptionStatus Status da encriptagdo de um objeto

Nome do arquivo de inventario

O nome de um arquivo de inventario estd no seguinte formato:

destinationPrefix /sourceBucketName / inventoryId/ yyyy-MM-dd'T'HH-mm'Z' /files/
UUID index .csv

destinationPrefix: O prefixo do nome do arquivo de inventario configurado ao criar a
regra de inventario. Arquivos de inventario gerados sob a regra sdo nomeados apos o
prefixo, o que pode facilitar a classificagdo de arquivos de inventario. Se nenhum prefixo
for especificado, o prefixo padrio sera BucketInventory.

sourceBucketName: Nome do bucket de origem para o qual um inventario esta
configurado. Esse campo pode ser usado para diferenciar arquivos de inventario de
buckets de origem diferentes, se esses arquivos de inventario forem salvos no mesmo
bucket de destino.

inventoryld: Se um bucket de origem tiver varias regras de inventario cujos arquivos de
inventario sejam salvos no mesmo bucket de destino, esse campo podera ser usado para
identificar regras de inventario diferentes.

yyyy-MM-dd'T'"HH-mm'Z': Hora e data de inicio para a verificagdo do bucket de
destino quando um arquivo de inventario ¢ gerado. Os objetos carregados no bucket de
origem apos esse periodo podem ndo ser listados no arquivo de inventario.

UUID _index.csv: um dos arquivos de inventario

Arquivo de manifesto

Se houver um grande numero de objetos em um bucket, varios arquivos de inventario podem
ser gerados para uma unica configuracdo de inventario. Leva algum tempo para gerar esses
arquivos. Por exemplo, se houver objetos 200.000 em um bucket, levara cerca de 1,5 minutos
para gerar todos os arquivos de inventario. Uma ou duas horas apds todos os arquivos de
inventario serem gerados, um arquivo manifest.json serd gerado. O arquivo manifest.json
contém informagdes sobre todos os arquivos de inventario gerados desta vez, incluindo:

sourceBucket: nome do bucket de origem

destinationBucket: nome do bucket de destino

Edigao 01 (31-08-2020)

Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 102



Object Storage Service
Guia de usuario 20 Inventario de bucket

version: versdo do inventario

fileFormat: formato dos arquivos de inventario

fileSchema: campos de metadados do objeto contidos nos arquivos de inventario
files:: lista de todos os arquivos de inventario

key: nome do arquivo de inventério

size: tamanho de um arquivo de inventario, em bytes

inventoriedRecord: niimero de registros contidos em um arquivo de inventario

seguinte ¢ um exemplo de um arquivo manifest.json simples.

—O e e o o6 o o o

"sourceBucket":"user001",
"destinationBucket":"bucket001",
"version":"2019-01-03",
"fileFormat":"CSv",

"fileSchema":"Bucket,Key, Size,LastModifiedDate,ETag, StorageClass, IsMultipartUpload
ed,ReplicationStatus,EncryptionStatus",
"files": [
{
"key":"inventory/user001l/test id/2019-01-03T12-28%Z/files/
0000016813AF58E66806C1E2D7F15155 1.csv",
"size":6705647390,
"inventoriedRecord":70585762,

}

O nome de um arquivo de manifest ¢ o seguinte (para obter detalhes sobre cada campo,
consulte Nome do arquivo de inventario):

destinationPrefix /sourceBucketName /inventoryld /yyyy-MM-dd'T'HH-mm'Z' /
manifest.json

Como um usuario é notificado quando os arquivos de inventario sao gerados?

Vocé pode habilitar SMN (o servigo de notificagdo de mensagens) para o bucket de destino.
Ao fazer isso, vocé pode receber mensagens SMS ou e-mails sempre que os arquivos de
inventario e o arquivo de manifest sdo gerados. Para obter mais informagdes sobre SMN,
consulte Notificacdo de evento.

A seguir, um exemplo simples de configuracdo de SMN. destinationPrefix/
sourceBucketName indica o prefixo do arquivo de manifest. destinationPrefix ¢ o prefixo
de nome configurado para arquivos de inventario, e sourceBucketName ¢ o bucket de origem
para o qual o arquivo de inventario esta configurado. O manifest.json ¢ o sufixo do arquivo
manifest.

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>01</Id>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>prefix</Name>
<Value>destination-prefix/source-bucket</Value>
</FilterRule>
<FilterRule>
<Name>suffix</Name>
<Value>manifest.json</Value>
</FilterRule>
</Object>
</Filter>
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<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:notification</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

Como usar essa funcio

Vocé pode configurar inventarios de buckets usando console de OBS, as API, ou os SDK.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configurar inventirio de um bucket
Os SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

As API Configuracao de inventarios de bucket
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21 Notificacao de evento

Notificacao de evento de SMN habilitado

Simple Message Notification (SMN) ¢ um servigo de notificagdo de mensagens confiavel e
extensivel que pode lidar com um grande niimero de mensagens. SMN simplifica
significativamente o acoplamento do sistema. Ele pode enviar mensagens automaticamente
para os assinantes através de e-mails e mensagens de texto.

OBS usa SMN para fornecer a fungdo de notificacdo de eventos. Vocé pode usar SMN para
enviar notificagdes de eventos aos assinantes especificados para informa-los em tempo real de
operagoes criticas (como carregamento e exclusdo) que ocorrem em buckets especificados.
Por exemplo, vocé pode configurar uma regra de notificagdo de eventos para enviar
mensagens por meio de SMN para o enderego de e-mail especificado sempre que ocorrer uma
operagdo de carregamento no bucket especificado.

Vocé pode configurar uma regra de notificagdo de eventos para filtrar objetos pelo prefixo ou
sufixo do nome do objeto. Por exemplo, vocé€ pode adicionar uma regra de notificagio de
eventos para enviar notificacdes sempre que um objeto com o sufixo .jpg for carregado no
bucket especificado. Vocé também pode adicionar uma regra de notificagdo de eventos para
enviar notificagdes sempre que um objeto com o prefixo images/ for carregado no bucket
especificado.

Figura 21-1 Notificagdo de evento de SMN habilitado
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Tipos de eventos suportados por OBS

OBS pode publicar eventos dos seguintes tipos. Vocé precisa especificar esses tipos de evento
nas configuracdes de notificagdo.

Edigdo 01 (31-08-2020) Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 105



Object Storage Service

Guia de usuario

21 Notificac¢do de evento

Restricoes

Tabela 21-1 Tipos de eventos suportados por OBS

Tipo de evento

Descricao

ObjectCreated:* (todas as operagdes de
carregamento)

ObjectCreated:Put (carregamento de objeto)

ObjectCreated:Post (envio de objetos através
de um navegador web)

ObjectCreated:Copy (copia de objetos)

ObjectCreated:CompleteMultipartUpload
(mescla de pecas carregadas)

OBS pode usar as API como PUT, POST
e COPY para criar objetos e configurar
tipos de eventos correspondentes. Vocé
recebera uma notificagdo quando um
objeto for criado usando uma API
especifica. Além disso, vocé pode usar o
tipo de evento ObjectCreated:* para
solicitar todas as notificagdes de criagdo
de objetos.

NOTA

Vocé nao recebera notificagdes de eventos de
operagdes com falha.

ObjectRemoved:* (todas as operacdes de
eliminagdo)
ObjectRemoved:Delete (excluindo objetos)

ObjectRemoved:DeleteMarkerCreated (Um
objeto deletemarker ¢ criado.)

Usando os tipos de evento
ObjectRemoved, vocé pode ativar a
notificacdo quando um objeto ou um lote
de objetos sdo removidos de um bucket.

Vocé pode solicitar uma notificacdo
quando um objeto ¢ excluido ou um
objeto versionado ¢ excluido
permanentemente usando o tipo de
evento ObjectRemoved:Delete. Como
alternativa, vocé pode solicitar uma
notificacdo quando um marcador de
exclusdo for criado para um objeto
versionado usando
ObjectRemoved:Delete. Vocé também
pode usar ObjectRemoved:* para
solicitar uma notificagdo cada vez que
um objeto ¢ excluido.
NOTA

Vocé ndo recebera notificacdes de eventos de

exclusdes automaticas de politicas de ciclo de
vida ou de operagdes com falha.

® Uma configuracdo sem atributos de filtragem contidos corresponde a todos os prefixos e

sufixos por padrao.

® Quando ha dois sufixos configurados, se uma dada cadeia de caracteres pode terminar
com ambos os sufixos, esta configuragdo ¢ invalida devido a sobreposicao de sufixos
(por exemplo, sufixos jpg e pg). Isso também funciona para prefixos.

Destinos suportados por OBS

OBS pode enviar mensagens de notificagdo de eventos para topicos de SMN. Tem de
conceder a OBS as permissdes para enviar mensagens para estes destinos. Além disso, vocé

precisa especificar os valores URN desses destinos na configuragdo de notificacao.
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Como ativar as notificacoes de eventos

A ativagdo de notifica¢des ¢ uma operagdo no nivel do bucket. OBS armazena sua
configuracao de notificagdo de eventos em sub-recursos de bucket no formato XML. Por
padrao, a notificacdo ndo esta habilitada para nenhum tipo de evento. Ou seja, a configuragao
inicial de notificagdo de evento de cada bucket esta vazia.

Para ativar notifica¢des para eventos de tipos especificos, vocé deve adicionar a configuragio
XML correspondente que identifica os tipos de evento que vocé deseja que OBS publique e o
destino onde vocé deseja que as notifica¢des sejam publicadas.

® Neste exemplo, vocé precisa publicar mensagens de evento em um tépico de SMN. Para
definir um topico SMN como o destino de notificac@o para tipos de evento especificos,
adicione o TopicConfiguration.

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>optional-id-string</Id>
<Topic>topic-urn</Topic>
<Event>event-type</Event>
<Event>event-type</Event>

</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

Para remover todas as configuragdes de notificacdo de um bucket, defina o elemento
<NotificationConfiguration> como nulo.

Uso de nomes de chave de objeto para filtrar notificacdes de evento

Vocé pode definir a notificagdo de eventos pelo prefixo e sufixo de um nome de chave de
objeto. Por exemplo, vocé pode definir uma configuracdo para que uma notificacdo seja
publicada somente quando objetos com uma extensdo .jpg forem adicionados a um bucket.

OBS armazena a configuracdo de notificagdo como XML. Vocé pode usar o elemento Filter
na estrutura XML para definir as regras para que as notificagdes sejam filtradas pelo prefixo
e/ou sufixo de um nome de chave de objeto. As configuragdes de notificagdo que usam o filtro
ndo podem definir regras de filtragem com prefixos sobrepostos, sufixos sobrepostos ou
sobreposicdo de prefixos e sufixos. A seguir estdo exemplos de configuracdes de notificagdo
com filtragem de nome de chave de objeto:

® Exemplo de configuracio de notificaciio vilida com filtragem de nome de chave de
objeto

As informacgdes a seguir contém uma configuragdo que identifica um tdépico de SMN no
qual OBS publica eventos do tipo ObjectCreated:Put. Os eventos serdo publicados
cada vez que um objeto que tem um prefixo de image e um sufixo jpg for PUT para um
bucket.

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>01</Id>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>prefix</Name>
<Value>image</Value>
</FilterRule>
<FilterRule>
<Name>suffix</Name>
<Value>jpg</Value>
</FilterRule>
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</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:notification</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

A configuracdo de notificagdo a seguir tem varios prefixos ndo sobrepostos. A
configuracao define o seguinte: Quando os objetos que t€ém um prefixo de images sdo
carregados em buckets, as notificagdes de eventos sdo publicadas no topico-A; quando
0s objetos que tém um prefixo de videos sdo carregados em buckets, as notificacdes de
eventos sdo publicadas no topico-B.

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>01</Id>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>prefix</Name>
<Value>images</Value>
</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:11laa22bb:topic-A</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>02</Id>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>prefix</Name>
<Value>videos</Value>
</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:11laa22bb:topic-B</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

A configuracdo de notificagdo a seguir tem varios sufixos ndo sobrepostos. A
configuracdo define o seguinte: As notifica¢des serdo publicadas no topico-A para todos
os objetos .jpg PUT para buckets e as notificagdes serdo publicadas no topico-B para
todos os objetos .png. Os sufixos .png ¢ .jpg ndo sdo sobrepostos, apesar de terem a
mesma ultima letra.

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>01</Id>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>suffix</Name>
<Value>.jpg</Value>
</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:topic-A</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Id>02</Id>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>suffix</Name>
<Value>.png</Value>
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</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:topic-B</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

® Exemplos de configuracio de notificacio com sobreposicao de prefixo/sufixo
invalido
Na maioria dos casos, as configuracdes de notificagdo que usam o filtro ndo podem
definir regras de filtragem com prefixos sobrepostos, sufixos sobrepostos ou
combinagdes sobrepostas de prefixos e sufixos para os mesmos tipos de evento. (Vocé
pode ter prefixos sobrepostos se os sufixos ndo se sobrepdem.) Vocé pode usar regras de
filtragem de nomes de chave de objeto sobrepostos com diferentes tipos de evento. Por
exemplo, vocé pode criar uma configuracdo de notificagdo que usa o prefixo de image
para o tipo de evento ObjectCreated:Put ¢ o prefixo de image para o tipo de evento
ObjectDeleted:*.

Uma configurag@o sem atributos de filtragem contidos corresponde a todos os prefixos e
sufixos por padrdo. A configuragdo de notificagdo a seguir ¢ invalida porque contém
prefixos sobrepostos. (A mesma coisa seria verdadeira se suffix em vez de prefix ¢
usado neste exemplo.)

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:topic-A</Topic>
<Event>ObjectCreated: *</Event>
</TopicConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>prefix</Name>
<Value>abc</Value>
</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:topic-B</Topic>
<Event>ObjectCreated: *</Event>
</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

A seguinte configuracdo de notificagdo ¢ invalida porque contém sufixos sobrepostos.
Dois sufixos sdo considerados sobrepostos se uma dada cadeia pode terminar com ambos
os sufixos. Uma cadeia pode terminar com jpg e pg. Portanto, os sufixos sdo
sobrepostos. (O mesmo vale para os prefixos.)

<NotificationConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>suffix</Name>
<Value>jpg</Value>
</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:topic-A</Topic>
<Event>ObjectCreated: *</Event>
</TopicConfiguration>
<TopicConfiguration>
<Filter>
<Object>
<FilterRule>
<Name>suffix</Name>
<Value>pg</Value>
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</FilterRule>
</Object>
</Filter>
<Topic>urn:smn:southchina:1laa22bb:topic-B</Topic>
<Event>ObjectCreated:Put</Event>
</TopicConfiguration>
</NotificationConfiguration>

Estrutura da mensagem de evento

Uma mensagem de notificagdo enviada por OBS para publicar um evento ¢ uma mensagem
JSON com a seguinte estrutura.

{

"Records": [
{
"eventVersion":"", //Version number. The current version is 3.0.
"eventSource":"", //Message source. The value is fixed to OBS.
"eventRegion":"", //Region where the event occurs
"eventTime":"", //Time when an event occurs, in the IS0-8601 format,
for example, 2020-07-10T09:24:11.418%2
"eventName":"", //Name of the event that triggers the notification
"userIdentity":{
"ID":"" //Billing ID of the user who triggers the event
}I
"requestParameters": {
"sourceIPAddress":"" //Source IP address of the request
}I
"responseElements": {
"x-obs-request-id":"", //ID of the request
"x-obs-id-2":"" ///Special characters for locating problems
}I
"obs": {
"Version":"1.0",
"configurationId":"", //Name of the event notification rule in
OBS that matches the event
"bucket": {
"name" : "examplebucket",
"ownerIdentity":{
"ID":"" //Account ID of the bucket owner
}I
"bucket":"" //Bucket name
}I
"object": {
"key":"", //Object name
"eTag":"", //ETag of the object
"size": , //Object size

"versionId":"nulo", //Version ID of the object
"sequencer":"" //Identifier that defines the event sequence
of a specific object
}
}

Observe o seguinte:

®  Vocé pode usar o valor-chave responseElements para rastrear solicitacdes de OBS.
Ambos x-obs-request-id ¢ x-obs-id-2 podem ser usados para rastrear uma Unica
requisi¢ao. Seu valor ¢ aquele retornado por OBS na resposta a solicitacdo.

® O obs chave-valor contém informacdes sobre o bucket e o objeto envolvidos no evento.
Observe que o nome da chave do objeto ¢ codificado por URL. Por exemplo, TEST/
Chinese.jpg ¢ alterado para TEST%2F%E4%B8% AD+%E6%96%87%2F.jpg.
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AVISO

Durante o desenvolvimento secundério, se voceé usar o SDK de OBS para baixar o
objeto, precisara decodificar o nome do objeto codificado por URL e chamar a API para
download. Se um navegador da web for usado para acessar o objeto, a decodificagdo ndo
sera necessaria.

O sequencer chave-valor determina a seqiiéncia de eventos. Geralmente, as notificagdes
de eventos ndo chegam na ordem em que os eventos ocorreram. No entanto, as
notifica¢des de eventos para criacao de objetos (PUT) e exclusdo de objetos (DELETE)
contém um sequencer, que pode ser usado para determinar a ordem dos eventos de uma
determinada chave de objeto. Se vocé comparar as cadeias de sequenciador hexadecimal
de duas notificagdes de evento na mesma chave de objeto, a notificagdo de evento com o
maior valor de sequenciador ¢ o evento que ocorreu mais tarde.

AVISO

1. O sequenciador ndo pode ser usado para determinar a sequéncia de eventos em
diferentes chaves de objeto.

2. A seqiiéncia de eventos indicada pelo sequencer é apenas para referéncia, o que ndo
funciona para sistemas altamente confiaveis

Exemplo de mensagem:

Test message — When you configure an event notification on a bucket, OBS sends the

following test message:
{
"Service":"OBS",
"Event":"TestEvent",
"Time":"1970-01-01T00:00:00.0002",
"Bucket":"examplebucketname",
"RequestId":"0002F4BCF6000001563B064B17B2094D",
"HostId":"2Zf+b9AmbaBgNQ+YES8XU2j87DZaBNxud4TaMiOCTgpmkC2SA90uf8TpB2SY5)31i4"
}

Example message when an object is created using the PUT request - The following is

an example of a message sent by OBS to publish an ObjectCreated:Put event:
{

"Records": [
{
"eventVersion":"3.0",
"eventSource" :"OBS",
"eventRegion":"cn-east-3",
"eventRegion":"region",

"eventTime":"2018-06-26T14:37:05.4682Z",
"eventName":"ObjectCreated:Put",
"userIdentity":{
"ID":"71£3901173514e6988115ea2c26d1999"
by
"requestParameters": {
"sourceIPAddress":"104.55.173.69"
by
"responseElements": {
"x-obs-request-id":"9006000001643C86D03C300BE8860FAT",
"x-0obs-1d-2":"2+/Ucr6uinCJAbUejWyQ+rhxkuf/K/9uoaXuewli/
SE9j4tU5LwaXTT1DlgvMv20"
by
"ObS" . {
"Version":"1.0",
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(11 NOTA

"configurationId":"ConfigurationId",

"bucket": {
"name" : "examplebucket",
"ownerIdentity":{

"ID":"b4bf1lb36d9cad43d984fbcb9491b6fce9"

}I
"bucket":"examplebucket"

}I

"object":{
"key":"object0001.txt",
"eTag":"3b9680702b9%9al2733c5490d1b15c7607",
"size":538,
"versionId":"null",
"sequencer":"000000001643C86D06576F5320000000"

Devido a problemas de Internet ou restri¢des no envio de e-mail, as notificagdes podem ndo ser
enviadas para terminais HTTP ou de e-mail.

Como usar essa funcao

Vocé pode configurar notificagdes de SMN usando console de OBS, as API, ou os SDK.

Ferramenta

Referéncia

SDK

OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

API

Configuracao da notificacio de evento para um bucket
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Registracao

Cenario de aplicacao

Vocé pode habilitar o registro em registragdo para facilitar a analise ou a auditoria, conforme
necessario. Os logs de acesso permitem que o proprietario de um bucket analise a
propriedade, o tipo ou a tendéncia das solicitacdes para o bucket em profundidade. Com o
registro ativado, OBS registra automaticamente as solicitagdes de acesso para o bucket e
grava os arquivos de registracdo gerados no bucket especificado.

Vocé precisa especificar um bucket para armazenar arquivos de registragdo ao ativar o
registragdo para um bucket. Os arquivos de registragdo podem ser armazenados em qualquer
bucket na regido onde o bucket registrado reside, incluindo o proprio bucket registrado. Para
gerenciar melhor os logs, ¢ aconselhdvel armazenar os arquivos de registragdo em um bucket
diferente do bucket registrado. Se os arquivos de registracdo forem armazenados no bucket de
registracdo, OBS criara logs adicionais para gravar arquivos de registragcdo no bucket, o que
ocupara espaco de armazenamento extra, o que aumentara seus custos e dificultara a
localizagdo dos logs necessarios.

AVISO

O upload de logs do bucket para o bucket de destino incorre em custos para solicitagdes PUT.
Para obter detalhes sobre os precos de solicitagdo PUT, consulte Cobrang¢a de OBS.

OBS pode registrar solicitagdes de acesso ao bucket em logs para andlise de solicitagdes e
auditoria de logs.

Logs ocupam algum espago de armazenamento OBS alugado pelos usudrios, incorrendo em
taxas extras. Por esse motivo, a politica padréo ¢ que OBS néo coleta logs de acesso ao
bucket.

The log files are generated and uploaded by OBS to the bucket where the logs are stored.
Therefore, OBS requires the authorization to upload the generated log files. Therefore, before
configuring logging for a bucket, you need to create an IAM agency for OBS and add this
IAM agency when configuring logging for the bucket. By default, when configuring
permissions for an IAM agency, you only need to grant the IAM agency the permission to
upload log files to the bucket where log files are stored. In the following example,
mybucketlogs is the name of the bucket for storing log files. If the default encryption
function is enabled for the log storing bucket, the IAM agency also requires the KMS
Administrator permissions in the region where the log storing bucket resides.
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"Version": "1.1",
"Statement": [
{
"Action": [
"obs:object:PutObject"
:I ’

"Resource": [
"OBS:*:*:0bject:mybucketlogs/*"

:| ’
"Effect": "Allow"

}

Depois que o registro em registracao é configurado, vocé pode ver os registros de operacdo no
bucket que armazena os registros em aproximadamente quinze minutos.

O seguinte mostra um registro de registragdo de acesso de exemplo:
787£2£92b20943998a4fe2ab75eb09b8 bucket [13/Aug/2015:01:43:42 +0000] Xx.XX.XX.XX
787£2£92b20943998a4fe2ab75eb09b8 281599BACADI376ECE141B842B945358

REST.GET.BUCKET . LOCATION
- "GET /bucket?location HTTP/1.1" 200 - 211 - 6 6 "-" "HttpClient" - -

O registracdo de acesso de cada bucket contém as seguintes informagoes.

Tabela 22-1 Formato dos logs de acesso ao bucket

Nome Exemplo Descricao

BucketOwner 78712192b20943998a4fe2ab7 | ID da conta do proprietario do
5eb09b8 bucket

Bucket Bucket Nome do bucket

Horario [13/Ago/2015:01:43:42 Carimbo de data e hora da
+0000] solicitagdo (UTC)

IP remoto XX.XX.XX.XX Solicitar enderego IP

Solicitante 78712192b20943998a4fe2ab7 | ID do solicitante
5eb09b8

® Quando uma conta inicia
uma solicitagdo, essa ¢ a
ID da conta. Quando um
usuario do IAM inicia uma
solicitagdo, esse € a ID da
conta a qual o usudrio do
IAM pertence.

® (Quando uma solicitacao é
iniciada por um usuario
anOnimo, o valor desse
parametro ¢ Anonymous.

SolicitagaolD 281599BACAD9376ECE141 | ID de Solicitacao
B842B94535B

Operacao REST.GET.BUCKET.LOCAT | Operagao
ION
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Nome Exemplo Descricao
Chave - Nome do Objeto
Solicitagdo-URI GET /bucket?localizagio Solicitar URI

HTTP/1.1

HTTPStatus 200 Codigo de resposta

ErrorCode - Codigo de erro

BytesSent 211 Tamanho da resposta HTTP,
expresso em bytes

ObjectSize - Tamanho do objeto (bytes)

TotalTime 6 Tempo de processamento no
servidor (ms)

Turn-AroundTime 6 Tempo total para processar a
solicita¢do (ms)

Encaminhado por - Cabegalho de referéncia da
solicitagdo

Usudrio-Agente HttpClient Cabecalho User-Agent da
solicitagdo

ID da versdo

ID de versdo contida em uma
solicitagdo

STSLogUrn - Autenticacdo federada e
informagdes de agéncia

StorageClass STANDARD IA Classe de armazenamento
atual do objeto

TargetStorageClass GLACIER Classe de armazenamento
para a qual o objeto sera
transitado

DentryName 12456/file.txt ® Para um sistema de

arquivos paralelo, este
campo indica um
identificador interno de
um arquivo ou diretorio.
Seu valor consiste em um
numero de inode de
diretorio pai ¢ um nome de
arquivo ou diretorio.

® Para um bucket, o valor
deste campo ¢ -.

Edicdo 01 (31-08-2020)

Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd.

115



Object Storage Service
Guia de usuario 22 Registragdo

Como usar essa funcao

Vocé pode configurar o registro em registragdo no console de OBS, usando as API, ou os

SDK.
Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configuracio da registracio de acesso para um bucket
SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)
em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.
API Configuracao da registracao para um bucket
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23 Versionamento

Cenario de aplicacao

OBS consegue armazenar varias versdes de um objeto. Vocé pode pesquisar e restaurar
versoes diferentes rapidamente ou restaurar dados em caso de exclusdes acidentais ou falhas
de aplicagdes.

Por padréo, o versionamento ¢ desativado para novos buckets de OBS. Novos objetos irdo
sobrescrever objetos existentes no caso de terem os mesmos nomes.
Ativacao de versionamento

® A ativacdo de versionamento ndo altera as versdes ou o conteudo de objetos existentes
no bucket. O ID de versdo de um objeto é nulo antes da ativagdo de versionamento. Se
um objeto homoénimo for carregado apds a ativagdo de versionamento, um ID de versdo
sera atribuido ao objeto. Para mais detalhes, consulte Figura 23-1.

Figura 23-1 Controle de versdes (habilitado vs. desabilitado)

Versioning enabled Object. txt
Version ID=00001

Object.txt
Version ID=null

Versioning disabled

® Com versionamento ativado, o OBS aloca automaticamente um ID de versdo exclusivo
para um objeto recém-carregado. Quando um objeto com o mesmo nome de um objeto
existente € carregado novamente, ambos os objetos sdo armazenados em OBS com o

mesmo nome, mas os ID de versdes diferentes. Para mais detalhes, consulte Figura
23-2.
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Figura 23-2 Versionamento (os ID de versdes diferentes para objetos homonimos)

Object txt
Version 1D=00002

Object. txt
Version ID=00001

Wersioning enabled

Tabela 23-1 Descrigdo da versao

Versao Descricao

Ultima versio Depois que versionamento for ativado, cada operacdo em um objeto
resultara no salvamento do objeto com um novo ID de versdo. O ID
de versdo gerado na operag@o mais recente ¢ chamado de versdo
mais recente.

Versao do Depois que versionamento for ativado, cada operagdo em um objeto
historico resultard no salvamento do objeto com um novo ID de versao. Os
ID de versdo gerados em operagdes diferentes da operagdo mais
recente sdo chamados de versdes historicas.

®  Os objetos mais recentes em um bucket sdo retornados por padrdo apos uma solicitagao
GET object.

® Os objetos podem ser baixados por os ID de versdo. Por padro, o ultimo objeto sera
baixado se o ID da versédo ndo for especificado.

®  Vocé pode selecionar um objeto e clicar em Delete a direita para excluir o objeto. Apés a
exclusdo do objeto, OBS gera a Delete Marker com um ID de verséao exclusivo para o
objeto excluido, e o objeto excluido é exibido na lista Deleted Objects. Se vocé tentar
acessar o objeto excluido, um erro 404 sera retornado.

Figura 23-3 Objeto com um marcador de exclusio

Object.txt
Version ID=00003

Object. txt
Version ID=00002

Object. txt
Version ID=00001

Versioning enabled
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Vocé pode recuperar um objeto excluido, excluindo a versdo do objeto que possui o
Delete Marker.

Depois que um objeto é excluido, vocé pode especificar o nimero da versdo em Deleted
Objects para excluir permanentemente o objeto da versdo especificada.

Um objeto € exibido na lista de objetos ou na lista de objetos excluidos. Ele nunca sera
exibido nas duas listas a0 mesmo tempo.

Por exemplo, apds o carregamento e a exclusdo do objeto A, ele serd exibido na lista
Deleted Objects. Se vocé enviar um objeto chamado A novamente, o objeto A sera
exibido na lista Objects, ¢ o objeto A excluido anteriormente ndo sera mais exibido na
lista Deleted Objects. Para mais detalhes, consulte Figura 23-4.

Figura 23-4 Carregando um objeto homonimo apds a exclusdo do original

Object.txt
Version 1D=00004

Object.txt

Version ID=00003

Object txt
YWersion ID=00002

Object.txt
Version ID=00001

Wersioning enabled

Todas as versdes de objetos, exceto aquelas com o Delete Marker armazenado em OBS,
sdo cobradas.

Suspensao de versionamento

Uma vez ativada a fungdo de versionamento, ela pode ser suspensa, mas ndo pode ser
desativada. Depois que versionamento for suspenso, os os ID de versdo ndo serdo mais
alocados a objetos recém-carregados. Se um objeto com o mesmo nome ja existir e ndo tiver
um ID de versdo, ele sera substituido.

Figura 23-5 Versoes de objeto no cenario quando versionamento € suspenso

Versioning enabled

Versioning enabled

Versioning disabled

Object.txt
Varsion ID=00002

Object txt
Version ID=00001

Object.txt

Upload a Version ID=null
namesake object
after versioning

is suspended

Object.txt
Version ID=00002

Object.txt
Version ID=null

Object.txt
Version ID=00001

Versioning suspended
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Se as versdes de objetos em um bucket ndo precisarem ser controladas, vocé podera suspender
a funcdo de versionamento.

®  As versdes historicas serdo mantidas em OBS. Se vocé néo precisar dessas versdes
histéricas, exclua-as manualmente.

® Os objetos podem ser baixados por os ID de versdo. Por padrio, o ultimo objeto sera
baixado se o ID da versdo nao for especificado.

® Todas as versdes de objetos historicos, exceto aquelas com o Delete Marker
armazenado em OBS, sdo cobradas.

Diferencas entre cenarios quando versionamento é suspenso e desativado

Se vocé excluir um objeto quando versionamento estiver suspenso, sera gerada uma versao
nula com o Delete Marker, independentemente de o objeto ter versdes historicas. Porém, se
versionamento nao estiver ativado, a mesma opera¢do ndo gerarda uma versao com o Delete
Marker.

(11 NOTA

Depois que versionamento ¢ ativado, cada versdo historica de um objeto ¢ armazenada e ocupa espago
de armazenamento. OBS cobra taxas de armazenamento para todas as versdes. Tenha cuidado para
evitar taxas extras de armazenamento.

Como usar essa funcio

Vocé pode configurar versionamento por meio do console de OBS, as AP, ¢ os SDK.

Ferramenta Referéncia
Console de OBS Configuracio de versionamento
SDK OBS suporta kits de desenvolvimento de software (os SDK)

em varios idiomas. Para obter detalhes, consulte o guia do
desenvolvedor correspondente na pagina Visao geral de SDK.

API Configuracao de versionamento para um bucket
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24 Monitoramento

Cenario de aplicacao

Vocé pode enviar solicitagdes PUT e GET continuamente ao usar OBS, o que gera trafego de
carregamento ¢ download. Vocé também pode receber respostas de erro do servidor.
HUAWEI CLOUD fornece o servico Cloud Eye para ajuda-lo a monitorar OBS e entender
melhor os status do seu bucket. O Cloud Eye pode realizar monitoramento automatico e em
tempo real sobre seus buckets. Ele aciona alarmes e notificagdes sobre as operagdes do
usuario com base em politicas predefinidas, permitindo que vocé fique de olho nas
solicitagdes de acesso ao bucket, no trafego e nas respostas a erros.

Vocé ndo precisa assinar separadamente o servigo Cloud Eye. Ele € iniciado automaticamente
quando vocé cria um recurso (um bucket, por exemplo) em OBS.

Para obter mais informacgdes sobre o Cloud Eye, consulte O que é o Cloud Eye.

Figura 24-1 Monitoramento do Cloud Eye

View the overall situation of

Overni
VErview Cloud Eye monitoring.

Configure alarm
palicy, Alarm  View and manage configured
policy alarm policies.

Momtc_prmg Cloud View historical monitoring
metrics service  statistics of different cloud
monitoring service instances.
oBS

Configuracdo de regras de alarme

Além do monitoramento automatico e em tempo real, vocé pode configurar regras de alarme
no Cloud Eye para que notificacdes de alarme sejam enviadas quando situagdes especificas
ocorrem.

Para obter detalhes sobre como configurar uma regra de alarme para o monitoramento do
Cloud Eye por OBS, consulte Criacdo de uma regra de alarme.
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Visualizacao de métricas de monitoramento de OBS

O Cloud Eye monitora o uso de OBS em tempo real. Vocé pode ver estatisticas detalhadas de
cada métrica no Console do Cloud Eye.

Para obter detalhes sobre como exibir métricas de monitoramento de OBS, consulte Consulta
de métricas de monitoramento de servico Cloud.

Métricas de monitoramento

Para obter detalhes, consulte Métricas de monitoramento de OBS.
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Auditoria

Cenario de aplicacao

Cloud Trace Service (CTS) registra as operagdes nos recursos da nuvem em sua conta. Vocé
pode usar os logs gerados por CTS para realizar analises de seguranga, rastrear alteragoes de
recursos, auditar conformidade, e localizar falhas.

Depois de ativar CTS e configurar um rastreador, CTS pode registrar rastreamentos de
gerenciamento e dados de OBS para auditoria.

Para obter detalhes sobre como habilitar e configurar CTS, consulte Habilitacio de CTS.
Para obter detalhes sobre o gerenciamento de OBS e os rastreamentos de dados que podem ser

rastreados por CTS, consulte Cloud Trace Service.

Figura 25-1 Cloud Trace Service

I ~

Operate resources,
such as creating or
deleting a bucket.

-— — View traces.

User

@ . O
— Report traces. — . N\

OBS ‘ ' CTS

Dump traces.
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26 Descompressao online (OBT)

Vocé pode compactar varios arquivos em um pacote ZIP e envia-lo para o OBS.

O OBS descompacta automaticamente os pacotes ZIP depois que eles sdo carregados.

Cenario de aplicacao

Pré-requisitos

Carregue um pacote ZIP em um bucket do OBS e faga com que o pacote seja
automaticamente descompactado e armazenado em um diretdrio especifico.

Faca upload de um grande ntimero de pequenos arquivos por vez usando um pacote ZIP
para economizar tempo e esforgos. Para restricdes de upload em lote, consulte
Carregamento em lote de OBS.

Vocé foi atribuida a fun¢do Tenant Administrator.

Restricoes

Atualmente, a descompressio online estd disponivel apenas nas regides CN North-
Beijing4, CN South-Guangzhou, e CN East-Shanghai2.

Atualmente, apenas pacotes ZIP sdo suportados.

Um unico pacote ZIP ndo pode exceder 1 GB de tamanho.

Um tinico pacote ZIP pode conter um maximo de arquivos 65.536.

Um unico arquivo descompactado ndo pode exceder 40 GB de tamanho.
A descompactagdo de um pacote ZIP leva no maximo 10 minutos.

Os nomes de pacotes ZIP ndo podem conter sinais de pontuag@o em chinés, caracteres
especiais ou codigos especiais.

Para descompactar o pacote ZIP que contém outros pacotes ZIP, o tipo de evento da
politica de descompactag@o online deve ser ObjectCreated:* ou
ObjectCreated:CompleteMultipartUpload.

No momento, nenhuma notifica¢do serd enviada aos usudrios apds a conclusao das
tarefas de descompactacao.

Atualmente, somente pacotes ZIP deflate-comprimidos podem ser descomprimidos.
Deflate ¢ diferente dos algoritmos de compress@o (como Store e Normal) fornecidos pelo
WinRAR.
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Precaucoes

O comprimento total do caminho de descompactag@o mais o nome de qualquer arquivo
descompactado ndo pode exceder 1024 caracteres.

Atualmente, os pacotes ZIP criptografados ndo podem ser descompactados.

E aconselhavel definir um prefixo preciso para uma politica de descompressao. No
mesmo bucket, as condigdes de disparo (incluindo eventos, prefixos ou sufixos) de
diferentes politicas de descompressao ndo podem se sobrepor.

Por exemplo, ha duas politicas de descompactagdo event-0001 e event-0002 em um
bucket. Se o prefixo de event-0001 for aa, o prefixo de event-0002 ndo pode ser aaaa,
porque aa esta contido em aaaa.

Se o prefixo for deixado em branco, a politica de descompactacdo se aplicara a todos os
pacotes ZIP no bucket por padrdo. Isso pode desencadear a descompressao ciclica se um
pacote contiver outros pacotes.

Por exemplo, o pacote AA.zip contém outro pacote BB.zip. Se o prefixo for deixado em
branco, o sistema continuara a descompactar BB.zip apos a descompactacdo do AA.zip.
Esse problema ndo acontecera se um prefixo for definido na politica.

Vocé deve definir um diretdrio para armazenar os arquivos descompactados. Se o
diretorio nao estiver definido, os arquivos descompactados serdo armazenados no
diretorio base do bucket atual.

E aconselhavel codificar nomes de arquivos ou pastas usando UTF-8. Caso contrario, os
nomes dos arquivos ou pastas descompactados podem conter caracteres ilegiveis ou a
descompactag@o pode ser interrompida.

Se desejar descompactar pacotes ZIP na classe de armazenamento Arquivo, verifique se
a Leitura direta foi ativada para o bucket.

Uma descompactagio de pacotes ZIP falhara se demorar mais de 10 minutos.

Como usar essa funcao

Configure as politicas para descompactar pacotes ZIP online por meio do console de OBS ou

das APL
Ferramenta Referéncia
Console de OBS Criacido de uma politica de descompressao online
API Configuracao de uma politica de descompactacio online

Edigao 01 (31-08-2020)

Copyright © Huawei Technologies Co., Ltd. 125


https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/usermanual-obs/obs_03_0368.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/api-obs/obs_04_0148.html

Object Storage Service
Guia de usudrio 27 Histoérico de alteragdes

27 Historico de alteracoes

Data Alteracdo

31/08/2020 Este ¢ o primeiro langamento oficial.
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